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1. PLAN ANUAL DE TRABAJO DEL DEPARTAMENTO

Las fe

chas del siguiente cronograma siguen las actuaciones de cursos pasados, por lo que siempre pueden sufrir alguna

variacién de cara al presente curso.

PRIMERA EVALUACION

Sep. | - Distribucién de grupos.
- Preparacion de la evaluacion inicial.
- Revision de la Resolucion de 31/08/2020, de la Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes de cara a la
evaluacion del alumnado.
- Revision de la Guia Educativo Sanitaria de inicio de curso CLM-2021-2022.
- Revisién de la programacion
- Alumnado ACNE, ACNEAES, preparacion de actuaciones especificas.
- Realizacion de PTs para todos los alumnos que lo necesiten.
- Creacion de las Classroom para cada curso por parte de cada integrante del departamento.
- Estudio de diferentes propuestas para la formacién del profesorado del Departamento.
Oct. | - pendientes de otros afios: puesta en marcha de las propuestas did4cticas para la recuperacién de la materia
pendiente: 1) disefio y entrega de PTs al alumnado; 2) creacion aulas virtuales; 3) informacion a las familias
- Presupuesto: concrecion de éste para la adquisicion de nuevo material para el curso 2021-2022.
- Actividades complementarias y extraescolares: disefio de las mismas (en prevision a que mejoren las
condiciones sanitarias).
Nov. | . Preparacion de las pruebas especificas de la primera evaluacion.
- Actividad complementaria: colaboracion con otros departamentos para la decoracion hall del instituto
(Halloween).
- Reuniones de transicidon: preparacion y asistencia a la primera reunién entre profesorado de Primaria y
Secundaria.
Dic. | . Actividad complementaria: colaboracién con otros departamentos para la decoracion hall del instituto
(decoracién de Navidad).
- Pendientes de otros afios: 12 recogida de las actividades de los alumnos con materias pendientes y
evaluacion de ese trabajo.
SEGUNDA EVALUACION
Dic. | _ pendientes del curso (12 evaluacién):
- informacion al alumnado de cémo y cuando llevar a cabo la recuperaciéon
- informacion a las familias
Ene. | _ Analisis de los resultados de la primera evaluacion.
Feb. | _ actividad complementaria: muro de los enamorados.
- Reuniones de transicion: preparacién y asistencia a la segunda reunién entre profesorado de Primaria y
Secundaria.
- Pendientes de otros afios: 22 recogida de las actividades de los alumnos con materias pendientes y
evaluacion de ese trabajo.
- Pendientes del curso: recordatorio a alumnos y familias
Mar.

- Pendientes del curso (22 evaluacion):
- informacion al alumnado de cémo y cuando llevar a cabo la recuperacion
- informacion a las familias

TERCERA EVALUACION

Mar. | _ preparacion de las pruebas especificas de la segunda evaluacion.
- Preparacion de los talleres llevados a cabo en la acogida de los futuros alumnos de la ESO.
- Realizacién de los planes de actuacion de cara al adelanto de la evaluacién extraordinaria tanto con alumnos
suspensos como aprobados.
- Andlisis de los resultados de la segunda evaluacion.
Abr.

- Pendientes de otros afios: 32 recogida de las actividades de los alumnos con materias pendientes y
evaluacion de ese trabajo. Resultado de la nota final e informacién tanto a alumnado como familias.
- Actividad complementaria: Dia del libro.
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May. | . Reuniones de transicién: preparacion y asistencia a la tercera reunién entre profesorado de Primaria y

Secundaria.

- Desarrollo y concrecion de los talleres que se llevaran a cabo en el adelanto de la evaluacion extraordinaria
con los alumnos aprobados.

- Preparacion de las pruebas especificas de la tercera evaluacion.

- Pendientes del curso: recordatorio a alumnos y familias

Jun. | _ pendientes del curso (32 evaluacion):

- informacion al alumnado de cédmo y cuando llevar a cabo la recuperacion
- informacion a las familias
- Andlisis de los resultados de la evaluacién ordinaria asi como de la extraordinaria.
- Autoevaluacion de la:
- practica docente
- programacion didactica: consecucion de objetivos
- plan de trabajo del Departamento
- Inventario: elaboracion
- Memoria final: elaboracion y estudio de propuestas de mejora de cara al proximo curso
- Revision, firma y cierre del libro de actas del Departamento.

2. INTRODUCCION

2.1. CONTEXTUALIZACION DEL CENTRO Y CARACTERISTICAS DEL ALUMNADO

El Instituto de Ensefianza Secundaria de Villarrubia de los Ojos, dependiente de la Consejeria de Educacion y Ciencia de
Castilla La Mancha, es un centro publico que imparte ensefianzas de Educacién Secundaria Obligatoria y de Bachillerato
(Ciencias de la Naturaleza y de la Salud / Humanidades y Ciencias Sociales). La zona de influencia son las localidades
de Arenas de San Juan, Las Labores y Fuente el Fresno. El centro cuenta con los elementos de Gobierno tipificados en
el Reglamento Orgénico y también cuenta con la A.M.P.A. Dispone, igualmente, de Junta de Delegados y Delegado de
Centro.

Aungue conviven alumnos de distintas localidades, esta realidad no tiene aparente incidencia en el clima del centro. Los
alumnos del centro tienen entre los 12 y 18 afios, si bien suele existir un colectivo mayor de 18 afios, compuesto,
generalmente, por alumnos que han repetido algun curso. Las edades de nuestros alumnos se corresponden con la
adolescencia dentro de todo el espectro. Podemos hacer la correspondencia de la siguiente manera:

FASES DE LA ADOLESCENCIA — EDADES - ETAPA

a) Inicial o pubertad — 12-14 — 1er Ciclo E.S.O.

b) Media — 14-16 — 2° Ciclo E.S.O.

¢) Terminal — 16-20 — Bachillerato, FPB

A la hora de programar el proceso de ensefianza-aprendizaje, deberemos tener en cuenta las caracteristicas del
desarrollo de nuestro alumnado. Las principales caracteristicas de éste serian las siguientes:

1/ Modificaciones organicas: aumento de la estructuracion organica, de la talla, hacia un completo desarrollo. Aparicion
de los correspondientes caracteres sexuales y progresiva diferenciacion de los sexos.

2/ Motricidad: notable incremento de energia fisica y gran dinamismo de accién. Desarrollo de actividades de todo tipo.
Afan de llegar a comprobar los limites de las propias fuerzas. Afan de liderazgo en multitud de campos y facetas.

3/ Afectividad: edad critica y llena de contradicciones. Aspiraciones imprecisas y, muchas veces, conflictivas.
Inestabilidad emocional. Anhelo de afirmarse, de destacar la propia personalidad. Altibajos en su conducta, falta de
adaptabilidad, conflictos. Necesidad de comunicacion y retraimiento. Ruptura con moldes preestablecidos.

4/ Sexualidad: preocupacién por las cuestiones del sexo y el modo adecuado de resolverlas.

5/ Desarrollo intelectual: capacidad para generalizar y recursos de critica altamente desarrollados. En ocasiones, su
capacidad analitica estd al servicio de sus sentimientos. Suelen distorsionar la obligacion con la comodidad,
disminuyendo por tanto el esfuerzo personal en la labor de concentracion.

6/ Interés y conducta personal: por lo general, la claridad de interés no se manifiesta de una forma visible. Parten,
prioritariamente, de un particular apasionamiento por un nuevo orden de cosas, siendo generalmente distinto al
establecido en la sociedad en la que viven.

7/ Sociabilidad: suelen establecer, con facilidad, nuevas relaciones con personas de la misma edad, adoptando
parecidos puntos de vista. En edades tempranas (primer ciclo de E.S.Q.), se establecen relaciones de comparferismo
entre personas del mismo sexo. Vistas las caracteristicas analizadas anteriormente, deberemos entender que cada
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individuo es poseedor de un matiz singular, presentando un proceso propio e individual de evolucién en una diversidad
de personalidades, intereses, sentimientos, conductas y aspiraciones.

Extracto del Proyecto Educativo de Centro

2.2. MARCO LEGAL

La realizacion de esta programacion se ha fundamentado en la legislacion existente a nivel nacional y a nivel de la
comunidad autbnoma:

» Decreto 40/2015, de 15/06/2015, por el que se establece el curriculo de Educacion Secundaria Obligatoria y
Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Castilla-La Mancha.

* Orden de 09-06-2009, de la Consejeria de Educacion y Ciencia, por la que se regula la evaluacion del
alumnado en el bachillerato en la Comunidad Auténoma de Castilla-La Mancha.

* Orden de 30-03-2009, de la Consejeria de Educacién y Ciencia, por la que se establece el curriculo de las
materias optativas propias de Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Castilla-La Mancha.

* Decreto 85/2008, de 17-06-2008, por el que se establece y ordena el curriculo del bachillerato en la Comunidad
Auténoma de Castilla-La Mancha.

* Decreto 69/2007, de 29 de mayo, por el que se establece y ordena el curriculo de ESO EN Castilla-La Mancha.
» Real Decreto 1467/2007, de 2 de noviembre por el que se establece la estructura del bachillerato y se fijan sus
ensefianzas minimas.

* Orden 4 de junio de 2007, de la Consejeria de Educacion y Ciencia por la que se regula la evaluacion del
alumnado en la Educacién secundaria obligatoria (DOCM 20/06/07).

* Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion. (BOE 4-5-2006)

» Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusiéon educativa del alumnado en la
comunidad autbnoma de Castilla-La Mancha. [2018/13852]

* Resolucién de 23/07/2020, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, por la que se dictan
instrucciones sobre medidas educativas para el curso 2020-2021.

* Resolucion de 31/08/2020, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, por la que se modifica la
Resolucién de 23/07/2020 por la que se dictan instrucciones sobre medidas educativas para el curso 2020-2021.

2.3. CONCLUSIONES DE LA MEMORIA ANUAL 2020-2021

Las conclusiones tomadas por los integrantes del departamento el pasado curso 2020-2021 se podrian abordar segun
los siguientes puntos:

* Métodos didacticos y pedagoégicos empleados

En la ESO, las horas semanales son dos de manera que son insuficientes para abordar todo el temario
del curriculo. Una clase “tipo” seria aquella en la que se hace una pequefia introduccién de los
contenidos a ver. En esa introduccién se establece una relacién entre esos contenidos y el dia a dia del
alumno, es decir se busca la relacién que pueden tener esos contenidos con el entorno del alumno. Tras
esta introduccion se abordan los contenidos a base de lecturas de apuntes, explicaciones por parte del
profesorado y visionado de material relacionado. Por Ultimo se lleva a cabo la realizacion de una
actividad en la que el alumnado pueda aplicar esos contenidos aprendidos. Dependiendo de la dificultad
gue presente la actividad, en clase se le dedicard mas o menos tiempo (jornadas) pero siempre, debido
a la gran cantidad de contenidos por ver, suele ser menos tiempo del necesario. Es precisamente ese
momento “mas importante”, aquel en el que el alumno interioriza el aprendizaje y al que mas tiempo se
le deberia de prestar en clase, el que se ve recortado debido a las pocas horas semanales que tienen,
sobre todo, las materias del departamento en los cursos de la ESO.

En Bachillerato, debido a las horas (4 semanales) y al interés que tiene la casi totalidad del alumnado, el
curriculo es abarcable de una forma mas asequible y los resultados son mas que positivos puesto que
suele aprobar el 100% del alumnado.

* Distribucién de tiempos y espacios
Debido al protocolo derivado por la pandemia, los tiempos y espacios empleados se ven afectados
debido a la necesaria minimizacion del transito de alumnos por el centro:
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- los tiempos; se ven afectados porque las horas semanales se agrupan en bloques de dos, de
ahi que en la ESO, sé6lo haya un blogue semanal y si ese bloque horario coincide con un dia
festivo, ese curso pierde clase esa semana, siendo horas no recuperables.

- los espacios; dar clase en un aula/grupo que no estd adaptada para materias relacionadas
con las del departamento, como por ejemplo la Educacion Plastica Visual y Audiovisual siempre
implica una pérdida de facilidades de cara a trabajar determinados contenidos en clase. Por
ejemplo, la falta de un grifo hace que el alumnado deba realizar determinadas actividades en su
casa. En casa, el alumnado tiene la ayuda de un video pero nunca sera lo mismo que llevarla a
cabo en clase, con la supervision en todo momento de un especialista.

Por consiguiente, los integrantes del departamento no estan de acuerdo con estas medidas de
minimizacién de los desplazamientos del alumnado por el centro:

- agrupamiento horario en bloques de dos horas.

- pérdida del aula materia, puesto que la consideramos imprescindible para llevar a cabo el curriculo.

¢ Adecuacion de los estandares de aprendizaje evaluables
Seguimos considerando que la cantidad de estandares que tienen los cursos de la ESO es ingente, al
menos con el horario actual de dos horas semanales.

Desde la Delegacion de Educaciéon se remitieron el curso pasado instrucciones en las que se nos
informaba que los estandares son “orientativos” y que era el profesorado quien debia hacer, cuando
fuera necesario, una seleccion de aquellos contenidos mas basicos a la hora de impartir clase al
alumnado; bien, como profesores nuestro sesgo puede ser muy subjetivo de ahi que no deberiamos ser
nosotros quienes lo realizaramos puesto que eso daria lugar a diferencias entre alumnos de diferentes
provincias o incluso alumnos de igual poblacion pero que acuden a diferente centro. Creemos que de
igual manera que es la JCCM la que establece el curriculo oficial, deberia ser el mismo organismo el que
recortara el nimero de estandares/contenidos (*), bien a nivel general y en particular, de una manera
proporcional, a las tres semanas menos de clase que tenemos con el adelanto de la evaluacion
extraordinaria a finales de junio.

* De igual manera que sucedi6 en la coordinacion de EvAU.

* Estrategias e instrumentos de evaluaciéon empleados

Dada la naturaleza practica de las materias del departamento, la Educacion Plastica y Visual, el Taller de
Arte y Expresion y el Dibujo Técnico se hace imprescindible que el instrumento de evaluacién para una
gran mayoria de estandares sea la realizacién de actividades. También se ve muy necesario, aunque
en menor medida el dominio teérico de determinados contenidos, de ahi que el nimero de pruebas
especificas sea solamente de una por evaluacion (en la ESO). Por dltimo, también se hace muy
necesaria la vision del alumnado en clase, lugar donde se desarrolla todo su proceso de aprendizaje.
Para ello es esencial la observacion directa por parte del profesor de la relacidon que guarda el alumno
hacia la materia asi como hacia sus iguales.

2.4. AJUSTES AL CONTEXTO Y A LAS CIRCUNSTANCIAS EXEPCIONALES

El equipo directivo disefié a comienzos de curso un plan de prevencion, higiene y promocién de la salud frente al Covid-
19 el cual cuenta con los siguientes aspectos como fundamentales:

e Limitacion de contactos

La entrada al centro educativo se llevard a cabo de forma diferenciada. La disposicion de las
dependencias del centro facilita el acceso al mismo por varios puntos diferenciados.

- La estructura del centro favorece que el acceso a las distintas dependencias se haga por escaleras con
itinerarios de subida y bajada. Las escaleras centrales y laterales seran utilizadas sélo por el alumnado
gue accede a ellas por las puertas mas proximas. Estos itinerarios seran respetados tanto a la entrada
como a la salida del centro.

- En los pasillos de las diferentes plantas se sefalizaran los itinerarios de paso para reducir al maximo
los contactos interpersonales.

Dos recreos de 15 minutos sefializando areas diferenciadas en el patio de recreo separando al
alumnado por niveles. El profesorado de guardia de recreo, velara por el mantenimiento de la distancia
social.

- Aumento del niumero de profesores de guardia de recreo.
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- Agrupamos las horas lectivas de las diferentes materias de dos en dos limitando asi en gran medida los
desplazamientos por el centro, se limita de igual modo el material que el alumnado trae al centro y el
contacto entre el profesorado y el alumnado.

- Las reuniones de Claustro, Consejo Escolar, Comision de Convivencia y sesiones de evaluacion se
realizaran de forma virtual.

- La reunion de CCP se realizard mensualmente de forma telematica, facilitando asi la organizacion de
los horarios del alumnado y profesorado.

* Medidas de prevencién personal
- El uso de mascarilla sera obligatorio en todas las dependencias del centro.
- La atencion al publico se realizar4 con mascarilla de forma obligatoria.
- De igual modo en aquellas aulas o espacios comunes que no se pueda mantener la distancia de
seguridad, el uso de la mascarilla sera obligatorio.
- Medidas las aulas del centro se ha constatado que se puede mantener la distancia interpersonal y que
con las aulas profesor se garantiza que los puestos de los alumnos, no se moveran y se podra mantener
esa distancia reglamentaria. Este control no podria ser mantenido en el caso de tener aulas de
referencia de los distintos grupos pues en los cambios de aula no podria garantizarse la presencia
constante de un profesor en el aula.
- Con la medida de aula profesor el espacio correspondiente al profesor no seria de uso comdn y no
tendria que ser desinfectado en cada cambio de clase. Asi el personal de limpieza que es muy escaso
en nuestro centro, podria estar disponible a lo largo de la jornada escolar para la desinfeccion y limpieza
de zonas de uso comun en el centro.
- Se facilitar4 también la ventilacién de las aulas entre grupo y grupo pues la agrupacién de materias y
los dos recreos de la mafana, favorece que se pueda ventilar y desinfectar adecuadamente el aula.
- Se garantiza la vigilancia y el cuidado del material de Carmenta y diverso material digital que el centro
ha ido consiguiendo afio a afio favoreciendo el uso de dicho material para un mejor desarrollo del
proceso de ensefianza y aprendizaje.
- Con la organizacion del aula profesor, el alumnado y el profesorado, colaboraran en la higiene y
desinfeccién de las aulas y puestos escolares, ayudando asi a paliar la falta de personal de limpieza.
- En la entrada de cada aula, habra un dispensador de gel hidroalcohdlico que el alumnado utilizara a la
entrada y a la salida bajo la supervision del profesor para evitar un uso incorrecto de ese producto
higienizante que mal utilizado podria suponer un perjuicio para la salud de nuestro alumnado.
- En cada aula profesor se contara con un producto viricida (aconsejado por el Ministerio de Sanidad) y
rollos de papel absorbente para que cada alumno desinfecte su propio puesto escolar, garantizando una
higiene adecuada que de otra forma no puede llevarse a cabo por el personal de limpieza del centro
durante la jornada lectiva.

e Limpiezay desinfeccidn del centro
- Alo largo de la mafiana el personal de limpieza desinfectara los aseos cada hora y los espacios de uso
comin tras su utilizacion (biblioteca, sala de profesores, aulas althia, despachos, sala de usos
multiples...)
- Presencia de alfombras desinfectantes en las entradas al centro
- Se estableceran normas especificas para el uso de la conserjeria, evitando la utilizacién de fotocopias,
utilizando las aulas virtuales para colgar los materiales en ellas evitando asi el contacto con el papel.
- En el aula de cada profesor habra guantes, mascarillas, geles desinfectante, productos y Utiles de
limpieza.
- Se contara con mascarillas de reposicion para el alumnado en caso de rotura o extravio a lo largo de la
jornada lectiva.

* Gestion de los casos
- Se ha creado un aula de aislamiento que cuenta con la ventilacion adecuada, una papelera de pedal,
mascarillas, gel hidroalcohdlico y guantes. Sera este el lugar determinado para confinar de forma
momentanea a los posibles casos que puedan presentar sintomas de la enfermedad Covid-19.
- En el momento de detectar un posible caso sospechoso de padecer la enfermedad, se avisara a un
familiar que se personara en el centro para recoger a la persona que se encuentra con sintomas.
- En caso de que el posible paciente se encuentre con sintomas mas agudos, se comunicara al 112 y se
esperaran instrucciones de actuacion.
- Se mantendra el contacto con el centro de salud de la localidad para poder obtener informacion sobre
la prevencion de los contagios y el protocolo de actuacién en caso de detectar algun posible caso de la
enfermedad Covid-19.
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e Acciones transversales

- Envio de informacién a las familias sobre todas las medidas de prevencion que se van a adoptar. Se
les pedira responsabilidad a las familias para no enviar al centro educativo a aquellos alumnos que
puedan presentar algin indicio de sufrir la enfermedad Covid-19.
- Se revisaran las Normas de Convivencia, Organizacién y Funcionamiento del centro para introducir la
normativa necesaria en cuanto al incumplimiento de las normas de proteccion y prevencién de
contagios.
- Previa consulta a la Inspeccion y una vez recibido el V°B° al respecto en el caso de que sea posible, se
pedira colaboracién al Ayuntamiento y al Ampa del centro para contar con personal de apoyo y refuerzo
en la vigilancia y mantenimiento de la distancia social en el centro educativo.

Se incidira de forma importante en la formacién en materia de prevencién del contagio de
enfermedades y las formas de protegerse frente al posible contagio de forma individual y colectiva.
- Especial atencién a los casos de absentismo para poder estar informados si el alumnado estéa faltando
por cuestiones de salud.
- Organizacioén de actividades con el alumnado en las que se potencie la higiene personal y la promocién
de habitos saludables.
- Comunicacioén fluida con los Servicios sociales de la localidad y los servicios de salud publica.

2.5. MEDIOS DE INFORMACION Y COMUNICACION CON FAMILIAS Y ALUMNADO

En todo momento, independientemente del escenario en el que se encuentre el centro/clase/alumno, las comunicaciones
entre los integrantes del departamento y las familias de los alumnos seran a través de la plataforma oficial de la Junta
de Comunidades de Castilla-La Mancha, EducamosCLM mientras que el canal de comunicaciébn entre
profesor/alumno sera la plataforma digital google Classroom.

Para asegurar que el proceso de transmision de una modalidad de formacién a otra sea lo mas rapida y facil posible, al
principio de curso, se dedicara un tiempo para recoger toda la informacion necesaria para la preparacién de las aulas
virtuales o plataformas educativas que se vayan a utilizar. Ademas, para familiarizar al alumnado con el uso de las
mismas, desde el principio de curso, de forma paralela a las clases en modalidad presencial, el alumno dispondra de
todos los materiales necesarios (apuntes de clase, actividades, videos...) de forma digital, en dichas plataformas,
integrandose asi en el proceso de ensefianza y aprendizaje en la modalidad presencial.

Progresivamente se iran incorporando las aulas virtuales del entorno EducamosCLM para que el alumnado se vaya
familiarizando con su uso.

2.6. OBJETIVOS DE ETAPA

Segun el articulo 12 de la LOMCE los objetivos de la Educacién Secundaria Obligatoria, contribuyen a desarrollar en
los alumnos las capacidades que les permitan:

A) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas, practicar la
tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los
derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes
de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democrética.

B) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicion necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

C) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar la
discriminacién de las personas por razén de sexo o por cualquier otra condicién o circunstancia personal o
social. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres, asi como cualquier
manifestacion de violencia contra la mujer.

D) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

E) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la
informacién y la comunicacion.

F) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.
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G) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

H) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

J) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los demas, asi como el
patrimonio artistico y cultural.

K) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar los
habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad.
Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y
el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

L) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresion y representacion.

Segun el articulo 25 de la LOMCE, los objetivos en Bachillerato contribuiran a desarrollar en los alumnos las
capacidades que les permitan:

A) Ejercer la ciudadania democrética, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica responsable,
inspirada por los valores de la Constitucién espafiola asi como por los derechos humanos, que fomente la
corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa.

B) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y autbnoma y desarrollar
su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

C) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, analizar y valorar
criticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, y en particular, la violencia contra la mujer e
impulsar la igualdad real y la no discriminacion de las personas por cualquier condicién o circunstancia personal
o0 social, con atencién especial a las personas con discapacidad.

D) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz aprovechamiento
del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

E) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana.

F) Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.

G) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

H) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes histéricos y los
principales factores de su evolucién. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

I) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las habilidades basicas propias
de la modalidad de Bachillerato elegida.

J) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos.
Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de
vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

K) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza
en uno mismo y sentido critico.

L) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacion y
enriquecimiento cultural.

M) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

N) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el &mbito de la seguridad vial.

2.7. CARACTERISTICAS DE LAS MATERIAS DEL DEPARTAMENTO
Educacién plastica, visual y audiovisual en la ESO

La expresion artistica es fundamental para la vida del ser humano y el desarrollo de las sociedades en las que convive,
tiene lenguajes propios que la convierten en una forma de comunicacion universal y al mismo tiempo permite una
diversidad de manifestaciones tan amplias como la creatividad de las distintas culturas. La materia de Educacion plastica
visual y audiovisual ofrece una relacion directa y practica con todas las competencias clave y, por su naturaleza
integradora e interdisciplinar, es fundamental en esta etapa de desarrollo del alumnado, teniendo como finalidad principal
proporcionar las herramientas y recursos que le permitan analizar y comprender la realidad natural, social y cultural que
le rodea, al mismo tiempo que aprende a expresar, de forma creativa y critica, sus sentimientos, ideas y experiencias.

Es importante que el alumnado no se convierta en mero observador pasivo de nuestra cultura y de la realidad social (una
sociedad filtrada por referencias estéticas de todo tipo, presentes tanto en sus procesos de socializacién, como de
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construccion de identidad), por lo que es necesaria una formacion amplia a través de la actividad plastica, ya que es un
medio idéneo para formar ciudadanos activos, criticos y sensibles con el entorno que los rodea, y de esta forma,
conseguir que sean capaces de interactuar con su entorno, analizando y entendiendo los constantes y masivos
mensajes que en la actualidad se transmiten a través de imagenes y medios audiovisuales para después poder crear
soluciones originales.

La Educacién Plastica es determinante para aprender a analizar y resolver problemas de forma creativa en diferentes
areas del conocimiento reforzando, al mismo tiempo, los contenidos trabajados en el resto de materias de la etapa.
Gracias al estudio y experimentacién con los diversos lenguajes y cédigos visuales y audiovisuales, el discente podra
sentirse capaz de manejar distintas herramientas y recursos en diferentes contextos, respondiendo a sus necesidades
expresivas y comunicativas.

A través de los bloques de contenidos programados para los cursos de 1° a 3° ESO (Bloque 1: Expresion plastica,
Blogue 2: Comunicacién audiovisual y Bloque 3: Dibujo técnico aplicado a proyectos), el alumno adquiere diferentes
habilidades que le permitiran desarrollar una forma personal de expresarse. Estos contenidos seran ampliados en el
curso de 4° ESO (Bloque 1: Expresion plastica, Bloque 2: Dibujo técnico aplicado a proyectos, Bloque 3: Fundamentos
del disefio y Bloque 4: Lenguaje audiovisual y multimedia). La formacién en esta etapa engloba el aprendizaje de los
distintos lenguajes plésticos, desde el cine, la fotografia, el disefio hasta el dibujo técnico. Estos recursos son
fundamentales para asimilar contenidos de otras areas y suponen la base fundamental para futuros estudios,
respondiendo a las necesidades comunicativas actuales, profundizando en el proceso creativo para resolver problemas
de la realidad cotidiana y el uso determinante de las nuevas tecnologias como medio expresivo.

Taller de arte y expresién

El Taller de Arte y Expresion proporciona al alumno la oportunidad de experimentar con los recursos expresivos de los
diferentes lenguajes artisticos, y asi ser capaz de comunicar, de forma creativa, sentimientos, ideas y experiencias.
Dentro de un planteamiento global y transversal, esta materia ofrece las pautas y las herramientas necesarias para
desarrollar proyectos creativos e interdisciplinares a partir de distintas propuestas, complementando y reforzando de esta
manera, los contenidos trabajados principalmente en Educacion Plastica, Visual y Audiovisual, asi como en otras
asignaturas de la etapa.

La materia ofrece un espacio para reflexionar sobre la experimentacion artistica, propiciando nuevas estrategias de
comunicacion y convivencia de forma practica, al mismo tiempo que el alumnado aprende a mejorar la coordinacion
visual y manual, a desarrollar la flexibilidad a la hora de entender las ideas y buscar soluciones.

Aunque los contenidos se organizan en tres bloques, a la hora de desarrollarlos s6lo pueden aplicarse de forma
conjunta. El primer bloque, titulado el arte para comprender el mundo, pretende despertar la creatividad del alumnado a
través del andlisis de ejemplos artisticos del mundo actual y de la historia del arte, estableciendo pautas para el andlisis
de la experiencia artistica como reflejo emocional del ser humano y su significado dentro de un contexto particular. El
segundo bloque, el proyecto y proceso creativo, ensefia al alumnado a desarrollar las fases para la realizacion de un
proyecto individual o cooperativo, buscando las soluciones més creativas posibles. El tercer y dltimo bloque, titulado
expresion y creacion de formatos artisticos, profundiza en la practica y experimentacion de diferentes procedimientos y
técnicas, desde las mas tradicionales hasta las audiovisuales, priorizando la expresion creativa en proyectos artisticos.
Es necesario tener siempre en cuenta que esta materia tiene un caracter marcadamente procedimental y permite hacer
compatible la practica de una metodologia tanto individualizada como cooperativa.

Dibujo técnico en BACHILLERATO

El Dibujo Técnico surge como un medio de expresion y comunicacion indispensable, tanto para el desarrollo de procesos
de investigacion sobre las formas como para la comprension gréfica de bocetos y proyectos tecnolégicos y artisticos
cuyo Ultimo fin sea la creacion de productos que puedan tener un valor utilitario, artistico o ambos a la vez. La asignatura
favorece la capacidad de abstraccién para la comprension de numerosos trazados y convencionalismos, lo que la
convierte en una valiosa ayuda formativa de caracter general.

Entre sus finalidades, figura de manera especifica dotar al alumno de las competencias necesarias para poder
comunicarse graficamente con objetividad en un mundo cada vez mas complejo que requiere del disefio y fabricacién de
productos que resuelvan las necesidades presentes y futuras. Esta funcién comunicativa, gracias al acuerdo de una
serie de convenciones a escala nacional, comunitaria e internacional, nos permite transmitir, interpretar y comprender

ideas o proyectos de manera fiable, objetiva e inequivoca. Su dominio es internacional y tiende a la universalidad.
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El Dibujo Técnico, por tanto, se hace imprescindible como medio de comunicacion en cualquier proceso de investigacion
0 proyecto que se sirva de los aspectos visuales, de las ideas y de las formas para visualizar lo que se esta disefiando vy,
en su caso, definir de una manera clara y exacta lo que se desea disefiar, crear o producir, es decir, el conocimiento del
Dibujo Técnico como lenguaje universal en sus dos niveles de comunicacion: comprender o interpretar la informacién
codificada, y expresarse o elaborar informacion comprensible por los destinatarios.

Asi, para hacer posible el conocimiento del mundo que nos rodea, es preciso que el alumnado adquiera competencias
especificas en la interpretacion de documentacién grafica elaborada de acuerdo a la norma en los sistemas de
representacion convencionales. Esto requiere, ademas del conocimiento de las principales normas de dibujo, un
desarrollo avanzado de su “vision espacial’, entendida como la capacidad de abstraccion para, por ejemplo, visualizar o
imaginar objetos tridimensionales representados mediante imagenes planas.

Ademas de comprender la compleja informacién grafica que nos rodea, es preciso que el alumnado aborde la
representacion de espacios u objetos de todo tipo y la elaboracion de documentos técnicos normalizados que plasmen
sus ideas y proyectos, ya estén relacionados con el disefio gréafico, con la ideacion de espacios arquitectdnicos o con la
fabricacion artesanal o industrial de piezas y conjuntos.

Esta materia contribuye a desarrollar, de manera transversal, aptitudes como la creatividad, la iniciativa, el trabajo en
equipo, la confianza en uno mismo y el sentido critico, promoviendo comportamientos favorables a la relacién,
cooperacion, solidaridad, no discriminacion y participacién; ayudando a promover practicas eficaces de planificacion,
esfuerzo y rigor en el trabajo, estima y respeto por la produccién propia y de los demas.

La materia se organiza en dos cursos, durante el primer curso se trabajan los contenidos relacionados con el Dibujo
Técnico como lenguaje de comunicacion e instrumento basico para la comprensién, analisis y representacién de la
realidad. Para ello, se introducen gradualmente y de manera interrelacionada tres grandes bloques de contenidos:
Geometria, Sistemas de representacion, y Normalizacion. Se trata de que el alumno tenga una visiéon global de los
fundamentos del Dibujo Técnico que le permita en el siguiente curso profundizar en sus contenidos y aplicaciones.

A lo largo del segundo curso, ademas de continuar trabajando los contenidos de los bloques ya iniciados en primero,
especialmente los relacionados con la resolucion de problemas geométricos complejos y con la utilizacion de los
procedimientos caracteristicos del sistema diédrico, se introduce un bloque de contenidos nuevo, denominado
Documentacion grafica de proyectos para la integracion de los contenidos adquiridos en la etapa.

En el primer bloque, denominado Geometria y Dibujo Técnico, se desarrollan, durante los dos cursos que componen
esta etapa, los contenidos necesarios para resolver problemas de configuracion de formas, al tiempo que analiza su
presencia en la naturaleza y el arte a lo largo de la historia, y sus aplicaciones al mundo cientifico y técnico.

De manera analoga, el segundo bloque dedicado a los Sistemas de representacion desarrolla los fundamentos,
caracteristicas y aplicaciones de las axonometrias, perspectivas coénicas, y de los sistemas diédrico y de planos
acotados. Este bloque debe abordarse de manera integrada para permitir descubrir las relaciones entre sistemas y las
ventajas e inconvenientes de cada uno. Ademas, es conveniente potenciar la utilizacion del dibujo “a mano alzada” o
croquizacion como herramienta de comunicacion de ideas y andlisis de problemas de representacion.

El tercer bloque de contenidos, en el primer curso es Normalizacion, pretende dotar al alumnado de los procedimientos
para simplificar, unificar y objetivar las representaciones graficas. Este bloque est& especialmente relacionado con el
proceso de elaboracion de proyectos, objeto del udltimo bloque de contenidos, por lo que, aunque la secuencia
establecida sitla este bloque de manera especifica en el primer curso, su condicion de lenguaje universal hace que su
utilizacién sea una constante a lo largo de la etapa.

El tercer blogue de contenidos, en el segundo curso, denominado Proyectos, tiene como objetivo principal que el
alumnado movilice e interrelacione los contenidos adquiridos a lo largo de toda la etapa, y los utilice para elaborar y
presentar de forma individual y colectiva los bocetos, croquis y planos necesarios para la definicion de un proyecto
sencillo relacionado con el disefio gréfico, industrial o arquitecténico.

Finalmente, cabe destacar el papel cada vez mas predominante de las nuevas tecnologias, especialmente de la
utilizacién de programas de disefio asistido por ordenador, de herramientas vectoriales para la edicidon gréfica o de
aplicaciones de geometria interactiva. Su inclusién en el curriculo, no como contenido en si mismo, sino como
herramienta, debe servir para que el alumnado conozca las posibilidades de estas aplicaciones, valore la exactitud,
rapidez y limpieza que proporcionan, sirva de estimulo en su formacién y permita la adquisicién de una vision mas
completa e integrada en la realidad de la materia de Dibujo Técnico.
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2.8. COMPOSICION DEL DEPARTAMENTO
A continuacion, los integrantes del departamento para el presente curso y los grupos a los que impartiran clase:

Diia. Myriam Cabezas Gonzéalez, dara clases a los siguientes cursos:
- Educacion Plastica, Visual y Audiovisual a 2° ESO B;
- Taller de Arte y Expresion a 2° ESO B+C;
- Dibujo Técnico | a 1° Bachillerato B;
- Dibujo Técnico Il a 2° Bachillerato B;
Ademas desempefiara la funcion de jefa de estudios adjunta.

Diia. Julia Domingo Castafio, daréa clases a los siguientes cursos:
- Educacion Plastica, Visual y Audiovisual a 1° ESO E, 2° ESO E y 4° ESO A+B+C+D;
- Taller de Arte y Expresion a 2° ESO D+PMAR+E;
Ademas desempefiara la funcioén de tutora del curso 1° ESO E.

D. Pedro Garcia Esteban, dara clases a los siguientes cursos:
- Educacion Plastica, Visual y Audiovisual a 1° ESO A, B, CyDy 2° ESO A, Cy D+PMAR,;
Ademas desempefard la funcion de jefe del departamento y coordinador de formacién.

Las reuniones de departamento tendran lugar una vez en semana, los martes a quinta hora, es decir, de 12:40 a 13:35.

3. CONTRIBUCION DE LAS MATERIAS DEL DEPARTAMENTO A LA ADQUISICION DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE

3.1. EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

Esta asignatura, por su caracter tedrico-practico e integrador y con aplicacién directa de sus contenidos, permite el
desarrollo de todas las competencias clave.

Conciencia y expresiones culturales. El desarrollo de esta competencia esta directamente relacionado con la materia
de Educacién plastica visual y audiovisual ya que integra actividades y procesos creativos que permiten profundizar en
los aspectos estéticos y culturales del panorama artistico actual, favoreciéndose, de esta manera, la sensibilidad artistica
y la alfabetizacion estética. A través de la identificacion y experimentacién con los elementos expresivos de diversos
materiales, soportes, herramientas y técnicas de expresion, el alumnado podra tomar conciencia de sus propias
necesidades creativas y artisticas, favoreciendo la creaciéon de un lenguaje personal y desarrollando la capacidad de
analizar y comprender la importancia de la actividad artistica, en todas sus formas, como medio comunicativo y
expresivo.

Comunicacién linguistica. Sera desarrollada durante todo el curso a través de los bloques de contenido, ya que los
alumnos tendran que explicar, argumentar y exponer sus propios proyectos, tanto de forma oral como escrita, al mismo
tiempo que aprenden a usar un amplio vocabulario especifico de la materia.

Competencia matematica y competencias bdasicas en ciencia y tecnologia. La adquisicion de la competencia
matemética se produce a través de la aplicacion del razonamiento matematico y del pensamiento l6gico y espacial, para
explicar y describir la realidad a través del lenguaje simbdlico, asi como profundizar en el conocimiento de aspectos
espaciales de la realidad con la geometria y la representacion objetiva de las formas. Con la utilizacion de
procedimientos relacionados con el método cientifico, como la observacion, la experimentacion y el descubrimiento y la
reflexién posterior, potenciando el pensamiento critico, se contribuird a la adquisicion de las competencias béasicas en
Ciencia y Tecnologia, desarrollando también destrezas que permiten utilizar y manipular diferentes herramientas
tecnoldgicas.

Competencia digital. Se desarrollara a través del uso de las Tecnologias de la informacion y la comunicacion, como
medio de busqueda y seleccion de informacion, utilizandola de manera critica y reflexiva, asi como su transmision en
diferentes soportes para la realizacion de proyectos. También proporciona destrezas en el uso de aplicaciones o
programas informaticos para la creacion o manipulacién de imagenes y documentos audiovisuales, mostrandoles un
panorama creativo mas cercano y actual.
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Aprender a aprender. Se potenciard a través de la investigacion, experimentacion y aplicacion practica de los
contenidos por parte del alumnado, integrando una busqueda personal de sus propias formas de expresion en el proceso
creativo, participando de forma autébnoma en la resolucion de problemas y organizando su propio aprendizaje a través de
la gestion del tiempo y la informacién. El alumnado desarrollara la capacidad de superar los obstaculos con el fin de
culminar el aprendizaje con éxito, fomentando la motivacién, la confianza en uno mismo, y aplicando lo aprendido a
diversos contextos

Competencias sociales y civicas. A través del trabajo en equipo se suscitaran actitudes de respeto, tolerancia,
cooperacion, flexibilidad y se favorecera la adquisicién de habilidades sociales. El trabajo con herramientas propias del
lenguaje visual proporciona experiencias directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo
estimulo y la aceptacién de las diferencias. Los alumnos elaboran y exponen sus propios proyectos enfocados a la
resolucién de un problema, de manera que deben desarrollar la capacidad de comunicarse de manera constructiva y
respetuosa, expresando y comprendiendo puntos de vista diferentes.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Un proyecto creativo requiere planificar, gestionar y tomar decisiones;
por ello los contenidos de la materia promueven la iniciativa, la innovacion, la autonomia y la independencia, como
factores que contribuyen al aprendizaje eficaz y al desarrollo personal del alumnado. Igualmente, se fomenta la habilidad
para trabajar tanto individualmente como de manera colaborativa y asumir responsabilidades; potenciando la capacidad
de pensar de forma creativa, el pensamiento critico y el sentido de la responsabilidad.

3.2. TALLER DE ARTE Y EXPRESION

Esta materia, por su caracter practico, interdisciplinar, integrador y con aplicacién directa de sus contenidos, permite el
desarrollo de todas las competencias clave.

Conciencia y expresiones culturales. El desarrollo de esta competencia esta directamente relacionado con el taller de
Arte y Expresion ya que integra actividades y procesos creativos que permiten profundizar en los aspectos estéticos y
culturales del panorama artistico actual, favoreciéndose, de esta manera, la sensibilidad artistica y la alfabetizacion
estética. A través de la identificacién y experimentacién con los elementos expresivos de diversos materiales, soportes,
herramientas y técnicas de expresion, el alumnado podra tomar conciencia de sus propias necesidades creativas y
artisticas, favoreciendo la creacién de un lenguaje personal y desarrollando la capacidad de analizar y comprender la
importancia de la actividad artistica, en todas sus formas, como medio comunicativo y expresivo.

Comunicaciéon linglistica. Serd desarrollada durante todo el curso, ya que los alumnos tendran que explicar,
argumentar y exponer el proceso seguido y las soluciones encontradas a problemas planteados en los distintos
proyectos, al mismo tiempo que aprenden a usar un amplio vocabulario especifico de la materia. En la elaboraciéon de
memorias, el alumnado tendra que expresar y registrar todas las fases del proceso de creacion, potenciando asi la
competencia comunicativa.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. La adquisicion de la competencia
matematica se produce a través de la aplicacion del razonamiento matematico y del pensamiento légico y espacial, para
explicar y describir la realidad a través del lenguaje simbdlico. Con la utilizacién de procedimientos relacionados con el
método cientifico, como la observacion, la experimentacion y el descubrimiento y la reflexion posterior, potenciando el
pensamiento critico, se contribuird a la adquisicién de las competencias béasicas en ciencia y tecnologia, desarrollando
también destrezas que permiten utilizar y manipular diferentes herramientas tecnologicas.

Competencia digital. Se desarrollara a través del uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion, como
medio de busqueda y seleccion de informacion, utilizdndola de manera critica y reflexiva, asi como su transmision en
diferentes soportes para la realizacion de proyectos. También proporciona destrezas en el uso de aplicaciones o
programas informaticos para la creacion o manipulacién de imagenes y documentos audiovisuales, mostrdndoles un
panorama creativo mas cercano y actual. Esta competencia sera trabajada durante todo el curso, siendo fundamental
dada la naturaleza de la materia, bien para registrar todo el proceso del trabajo realizado, como para la creacién de un
producto audiovisual final.

Aprender a aprender. Se potenciara a través de la investigacion, experimentacion y aplicacion préactica de los
contenidos por parte del alumnado, integrando una busqueda personal de sus propias formas de expresion en el proceso
creativo, participando de forma auténoma en la resolucién de problemas y organizando su propio aprendizaje a través de
la gestion del tiempo y la informacion. El alumnado desarrollara la capacidad de superar los obstaculos con el fin de
culminar el aprendizaje con éxito, fomentando la motivacion, la confianza en uno mismo, y aplicando lo aprendido a
diversos contextos.
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Competencias sociales y civicas. A través del trabajo en equipo se suscitaran actitudes de respeto, tolerancia,
cooperacion, flexibilidad y se favorecera la adquisicién de habilidades sociales. El trabajo con herramientas propias del
lenguaje visual proporciona experiencias directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo
estimulo y la aceptacion de las diferencias. Los alumnos elaboran y exponen sus propios proyectos enfocados a la
resolucion de un problema, de manera que deben desarrollar la capacidad de comunicarse de manera constructiva y
respetuosa, expresando y comprendiendo puntos de vista diferentes.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Un proyecto creativo requiere planificar, gestionar y tomar decisiones;
por ello los contenidos de la materia promueven la iniciativa, la innovacion, la autonomia y la independencia, como
factores que contribuyen al aprendizaje eficaz y al desarrollo personal del alumnado. Igualmente, se fomenta la habilidad
para trabajar tanto individualmente como de manera colaborativa y asumir responsabilidades, potenciando la capacidad
de pensar de forma creativa, el pensamiento critico y el sentido de la responsabilidad.

3.3. DIBUJO TECNICO

Esta asignatura, por su caracter tedrico-practico e integrador y con aplicacién directa de sus contenidos, permite el
desarrollo de todas las competencias clave.

La Comunicacién linglistica, sera desarrollada a través de todos los bloques de contenido, ya que los alumnos
desarrollan, explican, exponen y defienden sus propios proyectos y trabajos. Al igual que aprenden y desarrollan un
amplio vocabulario técnico relativo a la materia.

Es importante destacar el aprendizaje del Dibujo Técnico como lenguaje universal y objetivo, es un medio de expresion y
comunicacion de ideas indispensable, tanto en el desarrollo de procesos de investigacion cientifica, como en la
compresion grafica de proyectos tecnoldgicos cuyo Ultimo fin sea la creacion y fabricacion de un producto.

La adquisicion de la Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia se produce a través
de la aplicacion del razonamiento matematico y del pensamiento légico y espacial, para explicar y describir la realidad.
Esto viene dado al aprender a desenvolverse con comodidad a través del lenguaje simbdlico, asi como profundizar en el
conocimiento de aspectos espaciales de la realidad, mediante la geometria y la representacién objetiva de las formas.

La resolucion de problemas geométricos de manera gréfica, el andlisis de las relaciones entre diferentes objetos planos o
tridimensionales (proporcionalidad, semejanza, escalas) y el estudio del espacio y la forma, contribuiran al desarrollo de
esta competencia.

Mediante la utilizaciébn de procedimientos, relacionados con el método cientifico, como la observacion, la
experimentacion y el descubrimiento, y la reflexion y el analisis posterior, derivando en el desarrollo del pensamiento
critico, se contribuira a la adquisicién de las competencias en ciencia y tecnologia, desarrollando también destrezas que
permiten utilizar y manipular diferentes herramientas tecnolégicas.

La Competencia digital es desarrollada a través del uso de las Tecnologias de la informacion y la comunicaciéon, como
medio de busqueda y seleccion de informacion, utilizdndola de manera critica y reflexiva, y su transmisién en diferentes
soportes, para la realizacion de proyectos, ademas de proporcionar destrezas en el uso de aplicaciones o programas
informéticos de dibujo y disefio, ofreciendo un nuevo soporte y herramienta al alumnado y acercandoles, al mismo
tiempo, a un panorama creativo mas real y actual.

Aprender a aprender, al incidir en la investigacion previa y en la aplicacion practica de las técnicas aprendidas por parte
del alumnado, integra una bisqueda personal expresiva en el proceso creativo y la resolucion de problemas y realizacion
de proyectos, organizando su propio aprendizaje y gestionando el tiempo y la informacién eficazmente. El alumno toma
conciencia del propio proceso de aprendizaje y de las necesidades de aprendizaje de cada uno, determinando las
oportunidades disponibles y siendo capaces de superar los obstaculos con el fin de culminar el aprendizaje con éxito.
Esta materia fomenta la motivacion y la confianza en uno mismo, aplicando lo aprendido a diversos contextos.

En cuanto a las Competencias sociales y civicas, esta materia constituye un buen vehiculo para su desarrollo. En la
medida en que la creacién artistica suponga un trabajo en equipo y una integracion social, se promoveran actitudes de
respeto, tolerancia, cooperacion, flexibilidad y se contribuira a la adquisicion de habilidades sociales.

Los alumnos elaboran y exponen sus propios proyectos enfocados a la resolucién de un problema, de manera que
deben desarrollar la capacidad de comunicarse de manera constructiva, expresando y comprendiendo puntos de vista
diferentes, fomentando actitudes de colaboracién, seguridad en uno mismo, integridad y honestidad; y adquiriendo

destrezas como la habilidad para interactuar eficazmente en el ambito publico.
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En el Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor, el dibujo técnico, como disciplina, requiere una capacidad de
autocontrol y analisis necesarios para el desarrollo de cualquier proyecto de creacién e investigacion, planificando,
organizando, gestionando y tomando decisiones; por ello, entre los contenidos de la materia, se incluyen planificacion
previa en la resolucion de problemas y elaboracién de proyectos, la iniciativa e innovacién, la autonomia y la
independencia, como factores que contribuyen al aprendizaje eficaz y al desarrollo personal de las alumnas y los
alumnos. Igualmente, se fomenta la habilidad para trabajar tanto individualmente como de manera colaborativa dentro de
un equipo y asumir responsabilidades; desarrollando la capacidad de pensar de forma creativa, el sentido y el
pensamiento critico y el sentido de la responsabilidad.

En la Conciencia y expresiones culturales, integra actividades y conocimientos en el campo cultural, donde se
muestra la relevancia de los aspectos estéticos del Dibujo Técnico, favoreciéndose el desarrollo de la sensibilidad
artistica y el criterio estético. Asimismo, cuando se analizan las aportaciones que hicieron las culturas de diferentes
épocas al Dibujo Técnico, se colabora en el conocimiento de los factores de evolucién y antecedentes histéricos del
mundo contemporaneo. En el campo de los conocimientos, se adquirird esta competencia, a través de la identificacion
de los elementos expresivos basicos, y los materiales, soportes, herramientas y técnicas de expresién, el conocimiento
de los fundamentos de representacion y las leyes perceptivas.

Desde su vertiente geométrica, el Dibujo Técnico también puede ser utilizado como herramienta de lectura y
comprension en el campo del arte, no s6lo como elemento indispensable en la concepcién de la estructura interna y
composicidn, sino, en la mayoria de las ocasiones, como lenguaje oculto transmisor de mensajes e ideas dentro de las
obras de arte creadas en diferentes épocas historicas. En este sentido, la inclusién de contenidos relativos al Arte y la
Naturaleza en relacion con el Dibujo Técnico tiene como finalidad ayudar a desvelar y a comprender aspectos culturales
qgue sin él, posiblemente, pasarian inadvertidos. Fomentando el interés, el respeto y la valoracién critica de las obras
artisticas y culturales.

4. MODALIDADES DE FORMACION

En la siguiente tabla se puede observar la bateria de casos (hasta 5 distintos) que se pueden llegar a dar entre
escenarios y tipos de formacion. A partir del punto n° 4 de esta programaciéon se mencionaran distintos apartados:
- secuenciacion de contenidos;
- interrelaciones entre criterios de evaluacion, estandares de aprendizaje, competencias clave, ponderacion,
instrumento de evaluacion y tipo de estandar;
- metodologia;
- evaluacion;
que haran referencia a esos casos.

MODALIDADES DE FORMACION

MODALIDAD DE FORMACION

SITUACIONES EXCEPCIONALES
ESCENARIO 1:
Nueva normalidad CASO 1 CASO?2
ESCENARIO 2: CASO 3 (1 -4 alumnos de
A_daptia,uon ante una CASO1y2 un grupo en casa)
situacion de control
sanitario CASO 4 (s6lo profesor)
CASO 5
ESCENARIO 3: 0
No presencialidad (100% alumnos de un
grupo)

5. SECUENCIACION DE CONTENIDOS

5.1. EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL de 1° de ESO
PRIMERA EVALUACION

Unidad Didéactica | Contenidos Sesiones

Presentacién de la materia 1
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Prueba inicial 1
U.D. 10. - Materiales especificos de dibujo técnico.
MATERIALES ESPECIFICOS DEL 1
DIBUJO TECNICO
u.D. 11. - Elementos basicos del dibujo técnico: Punto. Linea. Tipos de lineas (recta, curva, semirrecta, segmento,
ELEMENTOS BASICOS DEL DIBUJO quebrada). Posiciones relativas de las rectas (rectas secantes, paralelas y perpendiculares). Suma y resta de
TECNICO segmentos. Mediatriz. Plano. Definicion. 6
- La circunferencia y sus elementos. Posiciones relativas de las circunferencias.
- Angulos: Tipos. Suma y resta. Medicién de angulos. Bisectriz.
- Teorema de Thales.
U.D. 12. - Los poligonos. Clasificacion.
FORMAS POLIGONALES - Triangulos. Clasificacién. Construccién. Resolucién de problemas basicos. 5
- Cuadrilateros. Clasificacion, construccion y resolucion de problemas béasicos.
- Construccion de poligonos regulares inscritos en la circunferencia.
U.D. 13. - Simetria, giro y traslacion.
TRANSFORMACIONES 3
GEOMETRICAS
U.D. 14. ) - Iniciacion a la representacion de vistas de piezas sencillas. 5
SISTEMAS DE REPRESENTACION

Total sesiones en evaluacion 22 horas
SEGUNDA EVALUACION
Unidad Didactica Contenidos Sesiones
U.D. 1. ] - Materiales y técnicas. Técnicas secas, himedas y mixtas. Soportes. Aplicacion en el proceso creativo.
MATERIALES Y TECNICAS GRAFICO- Pautas de trabajo colectivo. 6
PLASTICAS
U.D. 5. - La tridimensionalidad. Paso de lo bidimensional a lo tridimensional con diferentes materiales. 2
EL VOLUMEN
uU.D. 2. - El punto, la linea y el plano como elementos definidores de la forma.
ELEMENTOS DEL LENGUAJE - Cualidades de la forma. Valores expresivos. 3
GRAFICO-PLASTICO
uU.D. 3. - Textura: Visuales, tactiles, artificiales y naturales. Técnicas para conseguir texturas como el frottage, el collage
- 2
TEXTURAS y la estampacion.
uU.D. 4. - El color. Principios bésicos de la teoria del color. Sintesis aditiva y sintesis sustractiva. 7
EL COLOR
Total sesiones en evaluacion 19 horas
TERCERA EVALUACION
Unidad Didactica Contenidos Sesiones
U.D. 6. ) - La percepcion visual. Principio perceptivo de figura y fondo. 2
LA PERCEPCION VISUAL - Conceptos de figuracién y abstraccion.
U.D. 7. - Proceso de lectura de una imagen. Andlisis connotativo y denotativo. 6
EL PROCESO COMUNICATIVO - Elementos y funciones del proceso comunicativo.
U.D. 8. ) - Iniciacion a la fotografia. Encuadre, puntos de vista y valor expresivo.
FOTOGRAFIA'Y LENGUAJE - Iniciacion a la imagen en movimiento. 6
CINEMATOGRAFICO
U.D. 9. - Uso responsable y educativo de las TIC. 3
LA IMAGEN DIGITAL - Programas basicos y aplicaciones de dispositivos mdviles para el tratamiento digital de la imagen.
Total sesiones en evaluacion 17 horas
5.2. EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL de 2°de ESO
PRIMERA EVALUACION
Unidad Didactica | Contenidos Sesiones
Presentacién de la materia 1
Prueba inicial 1
U.D. 9. i - Elementos basicos del dibujo técnico: Punto. Linea. Tipos de lineas (recta, semirrecta, segmento, linea curva 'y
ELEMENTOS BASICOS DEL DIBUJO I[nea quebrada). Posiciones relativas de las rectas (rectas secantes, paralelas y perpendiculares). Plano. 4
TECNICO Angulos.
- Lugares geométricos: Circunferencia, mediatriz y bisectriz.
U.D. 10. - Los poligonos. Triangulos. Rectas y puntos notables. Construccion. Cuadrilateros. Construccion y resolucion
FORMAS POLIGONALES de problemas bésicos. Construccién de poligonos regulares conociendo el lado. 6
- Método general de construccion de poligonos regulares inscritos en una circunferencia. Aplicacion del Teorema
de Thales.
U.D. 11. - Tangencias. Concepto. Tangencias bésicas entre recta y circunferencia. Enlaces. 1
TANGENCIAS Y ENLACES
ub.12. - Curvas Técnicas. Ovalo, ovoide y espiral. Construccion. 4
CURVAS TECNICAS
U.D. 13. ) - Concepto del sistema de proyeccion ortogonal. Representacion de vistas de volimenes sencillos. Iniciacion a
REPRESENTACION OBJETIVA DE LA la normalizacion. 5
FORMA - Sistemas de representacion. Perspectiva axonométrica.
Total sesiones en evaluacion 22 horas
SEGUNDA EVALUACION
Unidad Didactica Contenidos Sesiones
u.D. 1. ] - Técnicas gréfico-plasticas. Materiales y técnicas secas, himedas y mixtas. Posibilidades expresivas y
MATERIALES Y TECNICAS aplicaciones. La reutilizacién de materiales y sus cualidades plasticas. 5
GRAFICOPLASTICAS
u.D.2. - Valores expresivos y estéticos de los recursos gréficos: puntos, linea, colores, texturas, claroscuros. 3

ELEMENTOS DEL LENGUAJE
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GRAFICOPLASTICO
U.D. 5. - El proceso creativo. Fases de creacion de un disefio. Pautas de trabajo colectivo. 2
EL PROCESO CREATIVO
uU.D. 3. - Laiconicidad de la imagen. El dibujo previo y analitico.

EL DIBUJO Y LA COMPOSICION - La composicién. Conceptos de proporcion, ritmo y equilibrio. Composiciones modulares. Dibujo del natural, la 4
proporcion.
U.D. 4. - Teoria del color. Color luz y color pigmento. Valores expresivos y simbélicos del color. Tratamiento digital del
4
EL COLOR color.
Total sesiones en evaluacion 18 horas
TERCERA EVALUACION *
Unidad Didactica Contenidos Sesiones
U.D. 6. - Leyes perceptivas. llusiones opticas.
COMUNICACION VISUAL - Niveles de iconicidad de una imagen. 6
- Andlisis del significante y significado de una imagen.
U.D. 7. - Comunicacion audiovisual. Imagen fija e imagen en movimiento. Los medios de masa y la publicidad. Proceso
IMAGEN AUDIOVISUAL creativo de mensajes visuales y audiovisuales. 8
- El lenguaje del comic. Elementos y recursos narrativos.
- El lenguaje cinematografico. Recursos expresivos.
U.D. 8. - Uso responsable y educativo de las TIC. Programas basicos y aplicaciones de dispositivos mdviles para el 2
LA IMAGEN DIGITAL tratamiento digital de la imagen.
Total sesiones en evaluacion 16 horas
(*) Durante esta tercera evaluacion se llevara a cabo la integracion de los contenidos:
- Proceso de lectura de una imagen. Andlisis connotativo y denotativo.
- Elementos y funciones del proceso comunicativo.
pertenecientes a 1° de ESO.
5.3. EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL de 4° de ESO
PRIMERA EVALUACION
Unidad Didactica | Contenidos Sesiones
Presentacién de la materia 1
Prueba inicial 1
u.D. 1. - Aplicacion de trazados fundamentales en disefios compositivos.
TRAZADOS BASICOS EN EL DISENO - Trazado de triangulos, cuadrilateros y poligonos regulares por diferentes métodos. 5
- Trazado de tangencias y enlaces aplicandolo en la creacién de disefios.
U.D. 2. - Fundamentos y aplicaciones de los Sistemas de representacion:
SISTEMAS DE REPRESENTACION Sistema diédrico. Vistas diédricas. Perspectiva isométrica. Perspectiva caballera. Perspectiva cénica. 5
- Reconocimiento del dibujo técnico en obras artisticas, arquitectura, disefio y la ingenieria. Aplicacion de los
sistemas en un proyecto.
U.D. 3. ’ - Iniciacion al disefio por ordenador aplicado al dibujo técnico. 1
DIBUJO TECNICO POR ORDENADOR
U.D. 4. - Concepto de disefio y su importancia en la actualidad.
EL DISENO. ELEMENTOS, - Elementos vy finalidades de la comunicacion visual.
FUNCIONES Y AMBITOS - Funciones del disefio. 3
- Ambitos del disefio: Disefio industrial, de espacios, disefio textil, disefio gréfico y publicitario.
- Andlisis y descripcién de los elementos del disefio.
U.D. 5. - La simplificacion de la imagen: el logotipo
DISENO GRAFICO - Proceso de un proyecto de disefio.
- Tipografia. 6
- Simbolismo del color. Su aplicacién al disefio.
- La importancia de las nuevas Tecnologias en el disefio y aplicaciones practicas en un proyecto.
Total sesiones en evaluacién 22 horas
SEGUNDA EVALUACION
Unidad Didéctica Contenidos Sesiones
U.D. 6. - Valores expresivos de los elementos del lenguaje plastico y visual.
ALFABETO DEL LENGUAJE GRAFICO- - Significado del color. 5
PLASTICO - Estructuras compositivas. Ritmo y movimiento.
U.D. 7. - Estudio y aplicacion de distintas técnicas artisticas. Técnica secas, hiUmedas y mixtas.
TECNICAS GRAFICOPLASTICAS - Experimentacion con distintos materiales. 4
- Materiales y soportes segun las diferentes técnicas.
U.D. 8. - Realizacion y seguimiento del proceso de creacion: bocetos (croquis), guion (proyecto), presentacion final
EL PROCESO DE CREACION (magqueta) y evaluacion (autorreflexién, autoevaluacion y evaluacion colectiva del proceso y del resultado final).
ARTISTICA - Pautas para la elaboracién de proyectos plasticos de forma cooperativa, desarrollando la iniciativa, creatividad 4
e imaginacion.
- Utilizacion de las tecnologias de la informacién y la comunicacién para el desarrollo de un proyecto.
u.D.9. - Analisis y apreciacion de diferentes manifestaciones artisticas en la historia del arte.
MANIFESTACIONES ARTISTICAS EN 4
LA HISTORIA DEL ARTE
Total sesiones en evaluacion 17 horas
TERCERA EVALUACION
Unidad Didactica Contenidos Sesiones
u.D. 10. - Elementos del lenguaje audiovisual.
EL LENGUAJE AUDIOVISUAL - Introduccion al cine y la fotografia.
- Estructura narrativa: storyboard. 7
- Analisis de imagenes fijas. Apreciacion de sus valores estéticos.
- Andlisis de secuencias cinematogréaficas.
U.D. 11. - Creacién y manipulacion de imagenes por ordenador. 6

EL PROYECTO AUDIOVISUAL

- Desarrollo de un proyecto audiovisual.
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- Programas de edicién de audio y video
U.D. 12. - Andlisis de anuncios audiovisuales. 7
PUBLICIDAD
Total sesiones en evaluacion 20 horas
5.4. TALLER DE EXPRESION de 2° de ESO
PRIMERA EVALUACION
Unidad Didactica | Contenidos Sesiones
Presentacion de la materia 1
Prueba inicial 1
u.D. 1. El arte en el entorno. 10
ARTE EN EL ENTORNO | - Caracteristicas generales, autores y obras més significativas. Evolucién de técnicas y procedimientos.
U.D. 2. El arte en el entorno. 6
ARTE EN EL ENTORNO Il - Reconocimiento de valores comunicativos y artisticos en las imagenes y disefios.
uU.D. 3. El arte en el entorno. 6
ARTE EN EL ENTORNO Il - Andlisis de objetos y obras: caracteristicas fisicas, funcionales, estéticas y simbdlicas.
Total sesiones en evaluacion 24 horas
SEGUNDA EVALUACION
Unidad Did4ctica Contenidos Sesiones
U.D. 4. - Fases del proceso creativo.
EL PROCESO CREATIVO - Planteamiento: necesidades y objetivos.
- Investigacion y documentacion: recopilacion de informacion y andlisis de datos.
- Diagnéstico y resolucién de problemas: bocetos, seleccion, alternativas, mejoras, puesta en comudn y 12
aportaciones grupales.
- Propuesta de materiales.
- Elaboracién y presentacion.
U.D. 5. - Métodos creativos para la resolucion de problemas. 8
CREATIVIDAD - El uso de las TIC en el proyecto.
Total sesiones en evaluacion 20 horas
TERCERA EVALUACION
Unidad Did4ctica Contenidos Sesiones
U.D. 6. Diversas técnicas aplicadas en proyectos:
DISENO - Disefio.
- Disefio publicitario. Sefialética. 10
- Disefio de producto. Embalaje.
- Disefio de moda.
- Disefio del espacio. Escenografias.
U.D. 7. - Volumen: de lo bidimensional a lo tridimensional. Proyectos sostenibles: ecologia y medio ambiente. 4
TRIDIMENSIONALIDAD - Grabado y Estampacién.
U.D. 8. - Audiovisuales:
FOTOGRAFIA Y CINE - La imagen fija: Fotografia analdgica y digital. Programas de retoque y edicion fotogréfica. 8
- La imagen en movimiento: el cine. Programas de edicién de video y sonido.
Total sesiones en evaluacion 22 horas
5.5. DIBUJO TECNICO | de 1° de BACHILLERATO
PRIMERA EVALUACION
Unidad Didactica | Contenidos Sesiones
Presentacion de la materia 1
Prueba inicial 1
U.D. 11. - Fundamentos de los sistemas de representacion:
SISTEMAS DE REPRESENTACION. — Proyecciones. Elementos de una proyeccion.
VISTAS - Tipos de proyeccion.
— Los sistemas de representacion en el Arte. 3
— Evolucién histérica de los sistemas de representacion.
— Los sistemas de representacion y el dibujo técnico. Ambitos de aplicacién. Ventajas e inconvenientes. Criterios
de seleccion.
U.D. 12. - Sistema diédrico:
SISTEMA DIEDRICO. EL PUNTO Y LA — Procedimientos para la obtencién de las proyecciones diédricas. Disposicién normalizada.
RECTA. — Reversibilidad del sistema. Namero de proyecciones suficientes. 5
— Representacion e identificacion de puntos y rectas.
— Posiciones en el espacio.
U.D. 13. - Sistema diédrico:
SISTEMA DIEDRICO. EL PLANO — Posiciones en el espacio. 2
— Proyecciones diédricas de figuras planas.
— Representacion e identificacion de planos.
U.D. 14. - Sistema diédrico:
SISTEMA DIEDRICO. — Paralelismo y perpendicularidad.
INTERSECCIONES. POSICIONES — Posiciones en el espacio. 5
RELATIVAS. DISTANCIAS — Pertenencia e interseccion.
— Distancias y verdadera magnitud.
U.D. 8. ) - Tangencias y enlaces. Aplicaciones. 8
TANGENCIAS BASICAS. ENLACES
u.D.9. - Curvas Técnicas. Construccion de 6valos, ovoides y espirales. 9

CURVAS TECNICAS: OVALOS,
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OVOIDES Y ESPIRALES

U.D. 10.
CURVAS CONICAS

- Curvas Conicas. Elipse, Parabola e Hipérbola. Propiedades y construccion.

7

Total sesiones en la evaluacion 35 horas
SEGUNDA EVALUACION
Unidad Didactica Contenidos Sesiones
u.D. 1. - Instrumentos de dibujo. Caracteristicas y empleo.
EL MATERIAL FUNDAMENTAL Y SU . Elaboracion de formas basadas en redes modulares. 1
uso
u.D.2. - Geometria y nuevas tecnologias.
EL DIBUJO TECNICO. EL DIBUJO POR - Aplicaciones del dibujo vectorial 2D. 2
ORDENADOR. EL CROQUIS. — Sistemas de representacion y nuevas tecnologias.
— Aplicaciones de sistemas CAD y de dibujo vectorial en 3D.
uU.D. 3. - Trazados geométricos basicos:
TRAZADOS FUNDAMENTALES EN EL — Trazados fundamentales en el plano. Paralelismo y perpendicularidad. Operaciones con segmentos. Angulos. 9
PLANO — Determinacion de lugares geométricos. Aplicaciones.
U.D. 4. - Trazados geométricos basicos:
LA CIRCUNFERENCIA Y EL CIRCULO - Representacion de formas planas. 4
U.D. 5. - Relaciones geométricas:
PROPORCIONALIDAD Y SEMEJANZA. — Proporcionalidad y semejanza. Trazado de formas proporcionales. 5
ESCALAS — Construccién y utilizacién de escalas gréficas.
U.D. 6. - Transformaciones geométricas elementales:
TRANSFORMACIONES — Giro, traslacion, simetria, homotecia y afinidad. Aplicacién en la elaboraciéon del médulo y redes modulares a
GEOMETRICAS junto a trazados fundamentales y poligonos.
U.D. 7. - Representacion de formas planas.
POLIGONOS. RELACIONES METRICAS | - Poligonos. Propiedades y construccién.
— Triangulos. Determinacion, propiedades, resolucién gréfica y aplicaciones de sus puntos notables.
— Cuadrilateros. Determinacion, propiedades y resolucion grafica. 8
— Poligonos regulares. Construccién de poligonos regulares, inscritos en la circunferencia, dado el lado,
métodos generales.
— Andlisis y trazado de formas poligonales por triangulacion, radiacion y coordenadas.
Total sesiones en la evaluacion 35 horas
TERCERA EVALUACION
Unidad Did4ctica Contenidos Sesiones
uU.D. 15. - Sistemas axonométricos:
AXONOMETRIAS ORTOGONALES. — Fundamentos del sistema. Disposicion de los ejes y utilizacién de los coeficientes de reduccién.
PERSPECTIVA ISOMETRICA - Sistemas axonométricos: 10
— Fundamentos del sistema. Disposicion de los ejes y utilizacién de los coeficientes de reducciéon.
- Sistema axonométrico ortogonal: Perspectivas isométricas, dimétricas y trimétricas.
u.D. 16. - Sistemas axonométricos:
AXONOMETRIA OBLICUA: — Fundamentos del sistema. Disposicion de los ejes y utilizacién de los coeficientes de reducciéon.
PERSPECTIVA CABALLERA - Sistema axonomeétrico oblicuo: Perspectivas caballeras y militares. 10
— Perspectiva axonométrica de la circunferencia.
— Representacion de sélidos.
u.D. 17. . Elementos de normalizacion:
NORMALIZACION. LINEAS, — El proyecto: Necesidad y ambito de aplicacion de las normas.
ESCRITURA Y FORMATOS — Formatos. Doblado de planos.
— Vistas. Lineas normalizadas. 9
- Aplicaciones de la normalizacion:
— Dibujo industrial.
— Dibujo arquitecténico.
U.D. 18. - Elementos de normalizacion:
ACOTACION NORMALIZADA — Escalas. Acotacion. 5
— Iniciacién a cortes y secciones.
u.D. 19. - Sistema conico:
SISTEMA CONICO — Elementos del sistema. Plano del cuadro y cono visual.
— Determinacion del punto de vista y orientacion de las caras principales.
— Paralelismo. Puntos de fuga. Puntos métricos.
S s X . 10
— Representacion simplificada de la circunferencia.
— Elaboracién de perspectivas frontales y oblicuas sencillas.
— Soluciones gréaficas razonadas ante ejercicios de Sistemas de Representacion, expresadas con precision,
claridad y objetividad, utilizando con destreza los instrumentos especificos del dibujo técnico.
U.D.20. - Sistema de planos acotados. Fundamentos y aplicaciones. 2
SISTEMA DE PLANOS ACOTADOS
U.D. 21. - La geometria en el arte y la naturaleza:
LA GEOMETRIA EN EL ARTE Y EN LA — Identificacion de estructuras geométricas en el Arte.
NATURALEZA. APLICACIONES DE LA — Valoracion de la geometria como instrumento para el disefio gréafico, industrial y arquitecténico. 1
GEOMETRIA EN EL DISENO - Aplicaciones de la geometria al disefio arquitectonico e industrial.
ARQUITECTONICO E INDUSTRIAL
Total sesiones en la evaluacion 47 horas
5.6. DIBUJO TECNICO Il de 2° de BACHILLERATO
PRIMERA EVALUACION
Unidad Didactica Contenidos Sesiones
Prueba inicial 1
Repaso DIBUJO TECNICO 1 5
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uU.D. 6. - Sistema diédrico.
METODOS EN SISTEMA DIEDRICO — Abatimiento de planos. Determinacion de sus elementos. Aplicaciones.
— Giro de un cuerpo geométrico. Aplicaciones. 14
— Cambios de plano. Determinacion de las nuevas proyecciones. Aplicaciones.
— Construccion de figuras planas. Afinidad entre proyecciones. Problema inverso al abatimiento.
unD.7. - Cuerpos geométricos en sistema diédrico:
CUERPOS GEOMETRICOS EN — Representacion de poliedros regulares. Posiciones singulares. Determinacion de sus secciones principales.
SISTEMA DIEDRICO — Representacion de prismas y piramides. Determinacién de secciones planas y elaboracion de desarrollos. 11
Intersecciones.
— Representacion de cilindros, conos y esferas. Secciones planas. Intersecciones.
U.D.8 AXONOMETRIA ORTOGONAL. - Sistemas axonométricos ortogonales:
ISOMETRICA — Fundamentos del sistema. Determinacion de los coeficientes de reduccion.
— Tipologia de las axonometrias ortogonales. 6
— Representacion de figuras planas.
— Representacion de cuerpos geométricos y espacios arquitecténicos. Secciones planas. Intersecciones.
U.D. 9. AXONOMETRIA OBLICULA: - Sistemas axonomeétrico oblicuo. Perspectiva Caballera
PERSPECTIVA CABALLERA. — Fundamentos del sistema. Coeficientes de reduccion.
— Tipologia de las axonometrias oblicuas. 6
— Representacion de figuras planas.
— Representacion de cuerpos geométricos y espacios arquitecténicos. Secciones planas. Intersecciones.
Total sesiones en evaluaciéon 42 horas
SEGUNDA EVALUACION
Unidad Didéctica Contenidos Sesiones
u.D. 1. - Resolucién de problemas geométricos.
TRAZADOS BASICOS EN EL PLANO. - Proporcionalidad. El rectangulo aureo. Aplicaciones.
PROPORCIONALIDAD Y SEMEJANZA. - Poligonos. Aplicaciones. 8
POLIGONOS Y EQUIVALENCIAS - Construccion de figuras planas equivalentes.
ENTRE FORMAS GEOMETRICAS - Relacién entre los &ngulos y la circunferencia. Rectificaciones. Arco capaz. Aplicaciones.
U.D. 2. - Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Determinacion y propiedades del eje radical y del centro
TANGENCIAS. APLICACION DE LOS radical. Aplicacién a la resolucion de tangencias. 8
CONCEPTO DE POTENCIA E - Inversion. Aplicacion a la resolucion de tangencias.
INVERSION
u.D. 3. - Trazado de curvas coénicas:
CURVAS CONICAS — Curvas conicas. Origen, determinacion y trazado de la elipse, la parabola y la hipérbola. Resolucién de 10
problemas de pertenencia, tangencia e incidencia. Aplicaciones.
uU.D. 4. ] - Trazado de curvas técnicas: 9
CURVAS TECNICAS — Curvas técnicas. Origen, determinacién y trazado de las curvas ciclicas y envolventes. Aplicaciones.
U.D. 5. - Transformaciones geométricas:
TRANSFORMACIONES — Afinidad. Determinacion de sus elementos. Trazado de figuras afines. Construccion de la elipse afin a una 8
GEOMETRICAS circunferencia. Aplicaciones.
— Homologia. Determinacion de sus elementos. Trazado de figuras homélogas. Aplicaciones.
Total sesiones en evaluacion 43 horas
TERCERA EVALUACION
Unidad Did4ctica Contenidos Sesiones
U.D. 10. - Elaboracion de bocetos, croquis y planos.
PROYECTOS - El proceso de disefio/fabricacion: perspectiva histérica y situacion actual.
- El proyecto: tipos y elementos.
- Planificacion de proyectos. Identificacion de las fases de un proyecto. Programacion de tareas.
- Elaboracion de las primeras ideas. Dibujo de bocetos a mano alzada y esquemas. 14
- Elaboracion de dibujos acotados.
- Croquizacion de piezas y conjuntos.
— Tipos de planos. Planos de situacion, de conjunto, de montaje, de instalacion, de detalle, de fabricacién o de
construccion.
U.D. 11. - Presentacion de proyectos.
DIBUJO ASISTIDO POR ORDENADOR — Elaboracién de la documentacion gréafica de un proyecto gréafico, industrial o arquitecténico sencillo.
— Posibilidades de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion aplicadas al disefio, edicion, archivo y
presentacion de proyectos. 19
— Dibujo vectorial 2D. Dibujo y edicion de entidades. Creacién de bloques. Visibilidad de capas.
— Dibujo vectorial 3D. Insercion y edicion de solidos. Galerias y bibliotecas de modelos. Incorporacion de
texturas. Seleccién del encuadre, la iluminacién y el punto de vista.
Total sesiones en evaluacién 33 horas

6. INTERRELACIONES ENTRE CRITERIOS DE EVALUACION,
COMPETENCIAS CLAVE, TIPO DE ESTANDAR,

APRENDIZAJE,

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE
PONDERACION E

Mientras que en el centro se den los casos de formacion del 1 al 4, los contenidos a plantear seran el 100% del curriculo.
En el supuesto de pasar al caso 5, (no presencialidad), los contenidos a abordar seran todos aquellos relacionados con
estandares de aprendizaje cuyo instrumento de evaluacidon sean actividades (AC), debido al caracter eminentemente
practico que tienen todas las materias del departamento. Esto sucedera siempre y cuando el periodo de confinamiento
sea igual a una evaluacion completa (como ya pasara en el curso académico 2019-2020). En el caso de producirse
confinamientos cuya duracion sea de 7 a 15 dias simplemente se reorganizara la secuenciacion de contenidos para que
los estandares que son evaluados con observacion directa (OD) y prueba especifica (PE) sean acometidos a la vuelta de
los alumnos a las aulas.
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Leyenda:
- CC.CC. Competencias clave
- Pond. Ponderacion del estandar de aprendizaje
- Inst. Eva. Instrumento de evaluacion: AC Actividad; PE Prueba especifica; OD Observacion
- Tipo est. Tipo de estandar: B Basico; | Intermedio; A Avanzado
6.1. EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL de 1°de E.S.O.
PRIMERA EVALUACION
Bloque 3: Dibujo Técnico aplicado a proyectos CASOS1-4 CASO 5
. o - . L CC. Tipo Inst. Inst.
u.D. Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables Pond. Pond.
CC. est. Eva. Eva.
- Materiales especificos 15. Conocer y manipular 15.1. Conoce los materiales de dibujo y su cM B 5% oD
de dibujo técnico. las herramientas de utilidad.
10 dibujo técnico. 15.2. Utiliza el compas, realizando ejercicios
variados para familiarizarse con esta CM B 5% oD
herramienta.
. EIgmepto; b.asu:os del 16. Comprender los 16.'.1' Construye los diferentes tlpgs de rectas, cM B 5% AC 8.3% AC
dibujo técnico: Punto. conceptos del punto, la utilizando la escuadra y el cartabdn.
Linea. linea y el plano, 16.2. Traza rectas paralelas, transversales y 5% AC 8,4% AC
Tipos de lineas (recta, diferenciando claramente perpendiculares a otra dada, utilizando CM B
curva, semirrecta, los distintos tipos de escuadra y cartabén con suficiente precision. 3% PE
segmento, quebrada). recta, pudiendo trazar las 1635 . : b S S
Posiciones relativas de distintas posiciones -5. SUma y resta segmentos, sobre una 2% AC 3,3% AC
las rectas (rectas relativas y las mediatrices recta,,mldlendo con la regla o utilizando el CM B
2% PE
secantes, paralelas y donde corresponda. compas.
perpendiculares). Sumay 16.4. Traza la mediatriz de un segmento con ) )
resta de segmentos. precision. cM B 2% AC 3,3% AC
Mediatriz. Plano.
Definicion. 3% PE
- La circunferencia y sus 17. Conocer los 17.1. Identifica los elementos de la
1 elementos. Posiciones conceptos de circulo, circunferencia. CMm B 2% PE
relativas de las circunferencia y sus 17.2. Identifica las posiciones relativas de las cM | 206 PE
circunferencias. elementos. circunferencias.
- Angulos: Tipos. Suma y 18. Conocer el concepto 18.1. Conoce los angulos de la escuadra y cM B 20 PE
resta. Medicion de de angulo, sus tipos y cartabon.
angulos. realizar operaciones 18.2. Identifica los distintos tipos de angulos. cM B 2% AC 3,3% AC
Bisectriz. varias. 2% PE
18.3. Sumay _resta angulos y comprende la cM B 206 AC 3.3%
forma de medirlos de forma precisa.
18.4. Construye la bisectriz de un angulo cM B 2% AC 3,3% AC
cualquiera, con regla y compas. 3% PE
- Teorema de Thales. 19. Estudiar las 19.1. Divide un segmento en partes iguales
aplicaciones del teorema aplicando el teorema de Thales. CM | 3% AC 5% AC
de Thales.
- Los poligonos. 20. Conoce la 20.1. Conoce la clasificacién de los distintos cM B 3% PE
Clasificacion. clasificacion de los tipos de poligonos.
- Tridngulos. poligonos y sus trazados. 20.2. Resuelve problemas basicos de 5% AC 8,3% AC
Clasificacion. triangulos, utilizando correctamente las CL | A% PE
Construccion. Resolucion herramientas. ’
de problemas basicos. 20.3. Construye cuadrilateros correctamente. 5% AC 8,4% AC
12 | - Cuadilateros. CM B 2% PE
Clasificacion, -
construccion y resolucion 20.4. Construye correctamente pollgon'os
de problemas bésicos. regulares inscritos en una circunferencia cM | 3% AC 5% AC
- Construccion de valorando la precision de los resultados.
poligonos regulares 20.5. Aplica la construccion de poligonos en
inscritos en la composiciones artisticas. AA | 4% AC 6,7% AC
circunferencia.
- Simetria, giro y 21. Conocer los 21.1. Elabora disefios aplicando repeticiones,
traslacion. conceptos de simetrias, giros y simetrias de modulos.
13 giros y traslaciones AA A 10% AC | 167% | AC
sencillos aplicandolos al
disefio de composiciones
con médulos.
- Iniciacién a la 22. Comprender y 22.1. Realiza las vistas de volimenes
14 reprgsentacién‘de vistas pract_icar el prqcedimiento elementales. AA | 10% AC 16,7% AC
de piezas sencillas. del dibujo de vistas de
volimenes elementales.
SEGUNDA EVALUACION
Bloque 1: Expresion plastica CASOS1-4 CASO 5
u.D. Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables gg o Pond. L Pond. LIS
. est. Eva. Eva.
- Materiales y técnicas. 1. Conocer y aplicar las 1.1. Muestra iniciativa en la actividad diaria del
Técnicas secas, himedas | posibilidades expresivas aula valorando y evaluando el trabajo propio y
p - ] . Sl B 5% oD
1 y mixtas. de Igs técnicas ajeno en todo el proceso creativo de manera
Soportes. graficoplasticas secas, critica y respetuosa.
Aplicacion en el proceso himedas y mixtas en 1.2. Utiliza con propiedad las técnicas
creativo. composiciones graficoplasticas conocidas aplicandolas de ce B 4% AC 6.5% AC
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Pautas de trabajo personales y colectivas. forma adecuada al objetivo de la actividad.
colectivo. 1.3. Utiliza el Iapiz de grafito y de color,
creando el claroscuro en composiciones cC B 4% AC 6,5% AC
figurativas y abstractas.
1.4. Experimenta con las técnicas himedas
valorando las poglbllldades exp_rc’-:‘swas segun cc | 6% AC 10% AC
el grado de opacidad y la creacién de texturas
visuales cromaticas.
1.5. Crea con el papel recortado formas
abstractas y figurativas componiéndolas con cC | 7% AC 12% AC
fines ilustrativos, decorativos o comunicativos.
1.6. Mantiene su espacio de trabajo y su
mater]al en perfecto orden y estado, y ) cs B 5% oD
aportandolo al aula cuando es necesario para
la elaboracion de las actividades.
- El punto, la linea y el 2. |dentificar y 2.1. Identifica y experimenta con el valor
plano como elementos experimentar con las expresivo de la linea y el punto y sus 4% AC 6,5% AC
definidores de la forma. variaciones formales del posibilidades tonales. AA B
2 - Cualidades de la forma. punto, la linea y el plano. 5% PE
Valores expresivos. 2.2. Crea composiciones segqn las c}uqll}da‘des AA I 4% AC 6.5% AC
de la forma mostrando creatividad e iniciativa.
- Textura: Visuales, 3. Diferenciar entre los 3.1. Conoce y diferencia los diferentes tipos
tactiles, artificiales y diferentes tipos de textura | de texturas. cL I 7.5% PE
na’ltur_ales. . y valor._alr sus capacidades 3.2. Aplica texturas en composiciones
3 Técnicas para conseguir expresivas en C . . P
texturas como el frottage aplicaciones practicas artisticas a traves de diferentes tecrj[cas como
g€, P p : el frottage, el collage y la estampacion. cc I 8% AC 13% AC
el collage y la
estampacion.
- El color. Principios 4. |dentificar las 4.1. Diferencia entre el color luz y el color
bésicos de la teoria del propiedades del color luz pigmento y sus aplicaciones.
color. y color pigmento. CM B 7.5% PE
Sintesis aditiva y sintesis
sustractiva.
4 - Aplicacion de las 5. Experimentar con los 5.1. Experimenta con los colores primarios y 10% AC 17% AC
técnicas en trabajos del colores pigmentos secundarios estudiando la sintesis sustractiva CM B
color. primarios, secundarios y y los colores complementarios. 7.5% PE
complementarios. 5.2. Realiza composiciones con diferentes
técnicas graficas para expresar sensaciones CcC B 6% AC 10% AC
por medio del uso del color.
- La tridimensionalidad. 6. Experimentar con 6.1. Utiliza el papel como material,
Paso _dg- lo b|c}|mensmnal dlfereptes técnicas y manlpulandolc_),lrasgand_o, o plegando para cc A 6% AC 10,5% AC
a lo tridimensional con materiales creando crear composiciones y figuras
diferentes materiales. figuras tridimensionales. tridimensionales.
5 6.2. Aprovecha y aporta materiales reciclados
para la elaboracion de obras de forma
responsable con el medio ambiente Cs B 1% AC 1,5% AC
aprovechando sus cualidades grafico—
plasticas.
TERCERA EVALUACION
Bloque 2: Comunicacién audiovisual CASOS1-4 CASO 5
U.D. Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables gg Es‘,)to Pond. :g\,s; Pond. :g\,s;
- La percepcion visual. 7. ldentificar los 7.1. Identifica y aplica los conocimientos
Principio perceptivo de elementos y factores que bésicos de los procesos perceptivos en la
figura y fondo. intervienen en el proceso elaboracion de trabajos. CM | 5% oD
6 de percepcion de
imagenes.
- Conceptos de figuracion | 8. Diferenciar imagenes 8.1. Diferencia imagenes figurativas de 2,5% AC
y abstraccion. figurativas de abstractas. abstractas mostrando una actitud receptiva a CcC B 12,5% AC
las diferentes representaciones de la imagen. 5% PE
- Proceso de lectura de 9. Describir, analizar e 9.1. Realiza la lectura objetiva de una imagen
una imagen. Analisis interpretar una imagen identificando, clasificando y describiendo los CL B 12,5% AC 12,5% AC
connotativo y denotativo. distinguiendo los elementos de la misma.
aspectos 9.2. Analiza una imagen, mediante una lectura
denotativo y connotativo subjetiva, identificando los elementos de
de la misma. s!gmﬂcacpq, narrativos y las herram_lentas cL B 6% PE
visuales utilizadas, sacando conclusiones e
7 interpretando su significado de manera critica
y respetuosa.
- Elementos y funciones 10. Diferenciar y analizar 10.1. Identifica y analiza los elementos que
del proceso comunicativo. | los distintos elementos intervienen en distintos actos de
B X e L CL B 12% PE
que intervienen en un comunicacion visual y audiovisual.
acto de comunicacion.
11. Reconocer las 11.1. Distingue la funcién o funciones que
diferentes funciones de la | predominan en diferentes mensajes visuales y CL B 10% AC 16,7% AC
comunicacion. audiovisuales.
- Iniciacién a la fotografia. 12. Analizar fotografias 12.1. Identifica distintos encuadres y puntos
Encuadre, puntos de vista | comprendiendo los de vista en una fotografia apreciando sus CcC B 5% AC 8,3% AC
8 y valor expresivo. fundamentos estéticos y valores expresivos.
formales. 12.2. Realiza fotograﬂas_con distintos cc B 5% AC 8.3% AC
encuadres y puntos de vista.
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- Iniciacion a la imagen en | 13. Conocer los 13.1. Elabora una animacion sencilla con
movimiento. fundamentos de la medios digitales y/o analégicos. CD | 15% AC 25% AC
imagen en movimiento,
eXP!gflffl;d(;) las ) 13.2. Reconoce y analiza el mensaje de una
posibilidades expresivas secuencia cinematografica.
del lenguaje 9 CL A 7% PE
cinematografico.
- Uso responsable y 14. Valorar las 14.1. Elabora documentos digitales para
educativo de las TIC. aportaciones de las presentar un tema o proyecto, empleando los CD | 10% AC 16,7% AC
tecnologias digitales al recursos de manera adecuada.
9 - Programas basicos y proceso artistico y ser 14.2. Utiliza con responsabilidad las TIC y
aplicaciones de capaz de elaborar conoce los riesgos que implica la difusiéon de
dispositivos moviles para documentos mediante las | imagenes en diferentes medios. CD | 5% oD
el tratamiento digital de la | mismas.
imagen.
6.2. EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL de 2°de E.S.O.
PRIMERA EVALUACION
Bloque 3: Dibujo Técnico aplicado a proyectos CASOS1-4 CASO 5
u.D Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables cc. Tipo Pond Inst. Pond Inst.
o BB. est. ) Eva. i Eva.
- Elementos bésicos del 14. Comprender los 14.1. Reconoce los elementos béasicos del
dibujo técnico: Punto. conceptos del punto, la dibujo técnico. 3% PE
Linea. Tipos de lineas linea y el plano, AA B
(recta, semirrecta, diferenciando claramente 10% oD
segmento, linea curva 'y los distintos tipos de linea
linea quebrada). y trazando las distintas 2T o I
Posiciones relativas de osiciones relativas. -2. Traza rectas paralelas, transversales y
las rectas (rectas P perpendiculares a otra dada, utilizando 8,6% AC 14,3% AC
secantes, paralelas y escuadra y cartab6n con suficiente precision. CM B
9 perpendiculares). Plano. 3% PE
Angulos.
- Lugares geométricos: 15. Comprender el 15.1. Resuelve problemas sencillos aplicando
Circunferencia, mediatriz concepto de lugar los lugares geométricos conocidos: 2,6% AC 4,4% AC
y bisectriz. geomeétrico a través de la circunferencia, mediatriz y bisectriz.
aplicacion de la CM B
circunferencia, la
mediatriz, y la bisectriz en 6% PE
problemas sencillos.
- Los poligonos. 16. Conocer las 16.1. Determina los puntos y las rectas
Tridngulos. Rectas y propiedades de los ] notables de los triangulos y otros poligonos. cM | 4% AC 6,6% AC
puntos notables. poligonos y construirlos a
Construccion. partir de distintos datos y —
Cuadrilateros. métodos, resolviendo 16.2. Resuelve con precisién problemas 2% AC 3,3% AC
Construccion y resolucion | problemas sencillos. sencillos de triangulos y cuadrilateros. cM B
de problemas basicos. 5% PE
10 Construccion de 16.3. Construye correctamente poligonos
poligonos regulares regulares conociendo el lado, aplicando los
conociendo el lado. trazados al disefio modular. CM I 5,6% AC 9,3% AC
- Método general de
coqstruccwn de 16.4. Construye correctamente poligonos
_pohg_onos regulares regulares inscritos en una circunferencia
inscritosenuna utilizando el método general basado en el CM B 3% AC 5% AC
circunferencia. Aplicacion Teorema de Thales.
del Teorema de Thales.
- Tangencias. Concepto. 17. Comprender y aplicar 17.1. Resuelve correctamente los casos de
Tangencias béasicas entre | casos sencillos de tangencia entre circunferencias, utilizando
11 recta y circunferencia. tangencia entre adecuadamente las herramientas. CM | 4,3% AC 7,1% AC
Enlaces. circunferencias y
circunferencias y rectas.
- Curvas Técnicas. Ovalo, | 18. Comprender la 18.1. Construye varios tipos de 6valos y
ovoide y espiral. construccion del évalo, ovoides, segun distintos datos. CM | 4,3% AC 7,1% AC
Construccion. del ovoide y de las
12 espirales, aplicando las 18.2. Construye espirales a partir de 2 0 méas 8,6% AC 14,3% AC
propiedgdes de las centros. cM B
tangencias entre 5% PE
circunferencias.
- Concepto del sistema de | 19. Comprender el 19.1. Dibuja las vistas principales de
proyeccioén o_rtogonal_. coqcepto de pro_ye_ccién volumenes sencillos e interpreta ) | 8,6% AC 14,3% AC
Representacion de vistas aplicandolo al dibujo de correctamente los elementos basicos de cM
de volumenes sencillos. las vistas de objetos normalizacion.
Iniciacion a la comprendiendo la utilidad 8% PE
13 normalizacion. de las acotaciones.
- Sistemas de 20. Comprender y 20.1. Construye la perspectiva caballera 'y
representacion. practicar el procedimiento | perspectiva isométrica de volimenes
Perspect,lvg de la perspgctlva, ) sencillos. cM A 8.6% AC 14,3% AC
axonomeétrica. caballera e isométrica
aplicada a volumenes
sencillos.

23




PROGRAMACION DIDACTICA - DEPARTAMENTO DE ARTES PLASTICAS Y DIBUJO
I.E.S. GUADIANA - Villarrubia de los Ojos

Curso 2021/2022
SEGUNDA EVALUACION
Bloque 1: Expresién plastica CASOS1-4 CASO 5
u.D. Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables (B:(B: Esto Pond. :;VS; Pond. :;n\,satl
- Técnicas gréfico- 1. Conocer y aplicar las 1.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico-
plasticas. Materiales y posibilidades expresivas plasticas conocidas aplicandolas de forma AA B 2% oD
técnicas secas, himedas de las técnicas grafico- adecuada al objetivo de la actividad.
y mixtas. Posibilidades plasticas secas, himedas | 1.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, 10% AC
expresivas y aplicaciones. | y mixtas. creando el claroscuro en composiciones AA B 5% PE 16,7% AC
La reutilizacion de figurativas y abstractas. °
materiales y sus 1.3. Experimenta con las témperas aplicando
cualidades plasticas. la técnica de diferentes formas (pinceles,
esponjas, goteos, distintos grados de
humedad, estampaciones...) valorando las AA 2% AC 3,4% AC
1 posibilidades expresivas segun el grado de
opacidad y la creacion de texturas visuales
cromaticas.
1.4. Aprovecha materiales reciclados para la
elaboramm de ob_ras, de forma responsable AA 1% AC 1,7% AC
con el medio ambiente, y aprovechando sus
cualidades gréfico—plasticas.
1.5. Mantiene su espacio de trabajo y su
materJaI en perfecto orden y estado, ) si B 204 oD
aportandolo al aula cuando es necesario para
la elaboracion de las actividades.
- Valores expresivos y 2. Expresar emociones 2.1. Realiza composiciones que transmitan
estéticos de los recursos utilizando recursos emociones basicas experimentando con los 4% AC
A p e AAiiad o o AA
2 gréficos: puntos, linea, gréficos distintos: linea, distintos recursos graficos. CE B 6,6% AC
colores, texturas, puntos, colores, texturas, 50 PE
claroscuros. claroscuros.
- La iconicidad de la 3. Dibujar con distintos 3.1. Comprende y emplea los diferentes
|maq9n. El dibujo previo y nlv_eles de iconicidad de niveles de iconicidad de la |mag_en_graf|ca AA B 1% AC 6.6% AC
analitico. la imagen. elaborando bocetos, apuntes, dibujo
esquematico, analitico y mimético.
- La composicion. 4. |dentificar y aplicar los 4.1. Analiza el esquema compositivo basico, 1% AC
Conceptos de proporcién, conceptos de equilibrio de obras de arte, y obras propias, atendiendo cc 18% AC
ritmo y equilibrio. proporcién y ritmo en a los conceptos de equilibrio, proporcién y 5% PE !
Composiciones composiciones basicas. ritmo. °
3 modulares. Dibujo del 4.2. Realiza composiciones basicas con AA B 3% AC 5% AC
natural, la proporcion. diferentes técnicas. 2% oD °
4.3. Realiza composiciones modulares con
dlfelrentes procec_jlmlentos graﬂco— plasticos en AA 7% AC 11.6% AC
aplicaciones al disefio textil, ornamental, CM
arquitecténico o decorativo.
4.4, Representa objetos del natural de forma AA B 204 AC 3.3% AC
proporcionada. CM
- Teoria del color. Color 5. Identificar, diferenciary | 5.1. Experimenta con los colores primarios y 10% AC
luz y color pigmento. experimentar las secundarios estudiando la sintesis aditiva y AA B 10% PE 16,7% AC
Valores expresivos y propiedades del color luz sustractiva y los colores complementarios.
simbélicos del color. y el color pigmento. 5.2. Realiza modificaciones del color y sus
4 Tratamiento digital del propiedades aplicando las TIC. cP A 10% AC 16,7% AC
color. 5.3. Realiza composiciones abstractas con
diferentes técnicas gréaficas para expresar SI 4% AC 6,6% AC
sensaciones por medio del uso del color.
- El proceso creativo. 6. Conocer y aplicar el 6.1. Conoce y aplica diferentes técnicas 2% AC
Fases de creacién de un proceso creativo en la creativas para la elaboracion de disefios CL 5% PE 3,3% AC
5 disefio. Pautas de trabajo elaboracion de disefios siguiendo las fases del proceso creativo. 204 oD
colectivo personales y colectivos. 6.2. Valora y evalla el trabajo propio y ajeno
en todo el proceso creativo, respetando las CS B 2% oD
opiniones ajenas.
TERCERA EVALUACION
Bloque 2: Comunicaciéon audiovisual CASOS1-4 CASO 5
u.D. Contenidos Criterios de evaluacién Estandares de aprendizaje evaluables g’g’ Talspto Pond. :SVS; Pond. :;\;5;
- Leyes perceptivas. 7. Reconocer las leyes 7.1. Identifica y clasifica diferentes ilusiones
llusiones opticas. visuales que posibilitan Opticas segun los principios de la percepcion. AA I 5% PE
Eslig:f'g;e; (Ijeptg:sser{ a 7.2. Disefia ilusiones 6pticas basandose en
eIF;boracic')n de{)bras las leyes perceptivas. S| | 10% AC 16,7% AC
propias.
- Niveles de iconicidad de | 8. Reconocer los 8.1. Diferencia imagenes figurativas de
. : AA B 2% PE
6 una imagen. _dlfer_eptes gra{do§ de abstractas. _ _
iconicidad en imagenes 8.2. Reconoce distintos grados de iconicidad
presentes en el entorno en una serie de imagenes. ccC B 7% PE
comunicativo.
- Andlisis del significante 9. Crear distintos tipos de 9.1. Diferencia significante de significado. CL B 7% PE
ysignificado de una imléglt-zneg se‘(_?_un su 9.2. Disefia simbolos gréaficos. cc 10% AC
imagen. re a(_:l_én significante- Sl B 16.7% AC
significado. (ég 2% PE
- Comunicacion 10. Utilizar de manera 10.1. Disefia, en equipo, mensajes visuales y
7 audiovisual. Imagen fija e adecuada los lenguajes audiovisuales con distintas funciones cs I 5% AC 8,3% AC
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imagen en movimiento. visual y audiovisual con utilizando diferentes lenguajes y cédigos
Los medios de masa y la distintas funciones de siguiendo de manera ordenada las distintas
publicidad. forma individual y en fases del proceso (guién técnico, story board,
Proceso creativo de equipo. realizacion).
mensajes visuales y 10.2. Valora y evalla el trabajo propio y ajeno
audiovisuales. en todo el proceso creativo, respetando las CL B 10% oD
opiniones ajenas.
10.3. Dlser_1a un mensaje pul_allmtano ui[ll]zando cL | 5% AC 8.3% AC
recursos visuales como las figuras retéricas.
- El lenguaje del comic. 11. Analizar y realizar 11.1. Disefia un cémic utilizando de manera
Eleme:ntos y recursos cémics aplicando los afjepyada vifietas y cartelas, globos, lineas cc B 20% AC 33,3% AC
narrativos. recursos de manera cinéticas y onomatopeyas.
apropiada.
- El lenguaje 12. Apreciar el lenguaje 12.1. Reflexiona criticamente sobre una obra
cinematografico. del cine analizando la de cine, analizando la narrativa
Recursos expresivos. secuencia de manera cinematografica en relaciéon con el mensaje.
critica, reﬂexppando cc A 5% PE
sobre la relacion del
lenguaje cinematogréfico
con el mensaje de la
obra.
- Uso responsable y 13. Valorar las 13.1. Elabora documentos para presentar un
educativo de las TIC. aportaciones de las tema o proyecto, empleando los recursos
Programas basicos y tecnologias digitales y ser | digitales de manera adecuada.
8 aplicaciones de capaz de elaborar CD A 10% AC 16,7% AC
dispositivos moviles para documentos mediante el
el tratamiento digital de la | mismo.
imagen.
6.3. EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL de 4°de E.S.O.
PRIMERA EVALUACION
Bloque 2. Dibujo Técnico aplicado a proyectos CASOS1-4 CASO 5
. o A 2 —_— CC. Tipo Inst. Inst.
U.D. Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables Pond. Pond.
CC. est. Eva. Eva.
- Aplicacion de trazados 6. Analizar la 6.1. Diferencia el sistema de dibujo descriptivo
X i - . CM B 5% PE
fundamentales en configuracion de disefios del perceptivo.
disefios compositivos. realizados con formas 6.2. Resuelve problemas sencillos de
- Trazado de triangulos, geométricas planas cuadrilateros y poligonos regulares utilizando
cuadrilateros y poligonos creando composiciones con precision y limpieza los materiales de ™ B 5% AC 8,3% AC
5 regulares por diferentes donde intervengan Dibujo Técnico.
métodos. diversos trazados 6.3. Resuelve con precisién problemas
- Trazado de tangencias 'y | geométricos, utilizando basicos de tangencpias y enlaﬁ:es. Ccm B 5% AC 8,3% AC
enlace:s aplicandolo en la con precision y limpieza 6.4. Resuelve y analiza problemas de
creacion de disefios. los materiales de dibujo configuracién de formas geométricas planas y CM 5% AC 8,3% AC
técnico. los aplica a la creacién de disefios.
- Fundamentos y 7. Diferenciar y utilizar los | 7.1. Visualiza formas tridimensionales
aplicaciones de los distintos sistemas de definidas por sus vistas principales. CM 5% AC 8,3% AC
Sistemas de representacion gréafica,
representacion : reconociendo la utilidad 7.2. Dibuja las vistas (el alzado, la planta y el
Sistema diédrico. del dibujo de perfil) de figuras tridimensionales sencillas. CM B 5% AC 8,3% AC
Vistas diédricas. representacion objetiva 73, Dibui -
S - PR .3. Dibuja perspectivas de formas
Perspectiva isometrica. en el ambito de las artes, tridimensionales, utilizando y seleccionando el
Perspectiva caballera. la arquitectura, el disefio ; ! o) CM 5% AC 8,3% AC
6 . . . . sistema de representacion mas adecuado.
Perspectiva conica. y la ingenieria.
-d_lze_co?pmmlento d;' 7.4. Realiza perspectivas conicas frontales y
ibujo técnico en obras i iqi i 4
i sy ™ o | A | e e | sen | o
disefio y la ingenieria.
Aplicacion de los 7.5. Muestra iniciativa y actitud positiva en la
sistemas en un realizacion de los trabajos. Cs B 5% oD
proyecto.
- Iniciacion al disefio por 8. Conoce y diferencia 8.1. Conoce la aplicacion de las tecnologias
ordenador aplicado al programas de dibujo por de la informacién y la comunicacién para la
dibujo técnico. ordenador para construir creacion de disefios geométricos sencillos.
7 trazados geométricos y CD A 5% PE
piezas sencillas en los
diferentes sistemas de
representacion.
Bloque 3. Fundamentos del disefio CASOS1-4 CASO 5
U.D. Contenidos Criterios de evaluacién Estandares de aprendizaje evaluables g, 1[9o Pond. ISk Pond. [T
CC. est. Eva. Eva.
- Concepto de disefio y su | 9. Interpretar criticamente | 9.1. Conoce los elementos y finalidades de la
importancia en la las imagenes y las formas | comunicacion visual. cL B 10% PE
actualidad. de su entorno cultural
8 - Elementos y finalidades siendo sensible a sus . .
de la comunicacion cualidades plasticas, 9.2. Observa y analiza los objetos de nuestro 2% AC
visual. estéticas y funcionales entorno, en su vertiente estética, de AA B 6.7% AC
- Funciones del disefio. apreciando el proceso de | funcionalidad y utilidad. ) '
creacion artistica. 2,5% oD
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- Ambitos del disefio: 10. Identificar los distintos | 10.1. Identifica los distintos elementos del
Disefio industrial, de elementos que forman la lenguaje del disefio y clasifica diferentes
espacios, disefio textil, estructura del lenguaje objetos en funcién de la familia o rama del
disefio grafico y del disefio. Diserio. CcC B 6% AC 10% AC
publicitario.
- Analisis y descripcién de
los elementos del disefio.
- La simplificacion de la 11. Realizar 11.1. Realiza distintos tipos de disefio y
imagen: el logotipo composiciones creativas composmone; r_nodulzilrgs utlllzand_o las cM 75% AC 12.5% AC
- Proceso de un proyecto que evidencien las formas geométricas bésicas, estudiando la
de disefio. cualidades técnicas y organizacion del plano y del espacio.
- Tipografia. expresivas del lenguaje 11.2. Conoce y planifica las distintas fases de
- Simbolismo del color. Su | del disefio adaptandolas realizacion de la imagen corporativa de una cC A 10% PE
aplicacion al disefio. a las diferentes areas, empresa.
- La importancia de las valorando el trabajo en 11.3. Realiza composiciones creativas y
nuevas Tecnologias en el | equipo para la creacion funcionales adaptandolas a las diferentes
dlSF‘”P y aplicaciones de ideas originales. areas del disefio, valorando el trabajo - cc 2% AC 3.4% AC
practicas en un proyecto. organizado y secuenciado en la realizacion de Sl
9 todo proyecto asi como la exactitud, el orden y
la limpieza en las representaciones graficas.
11.4. Utiliza las nuevas tecnologias de la
informacion y !a comunicacién para llevar a cb 204 AC 3.4% AC
cabo sus propios proyectos artisticos de
disefio.
11.5. Plg'nlflca los pasos a seguir en la AA B 1,5% AC 2.5% AC
realizacion de proyectos artisticos. SI 2,5% oD
11.6. Proyecta un disefio publicitario utilizando
Io§ d!stlntosle]ementos del Iengua!e grafico- AA 204 AC 3.4% AC
plastico, individualmente o en equipo,
participando activamente en las actividades.
SEGUNDA EVALUACION
Bloque 1. Expresién plastica CASOS1-4 CASO 5
u.D. Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables e, oo Pond. IS Pond. ISk
CC. est. Eva. Eva.
- Valores expresivos de 1. Realizar 1.1. Realiza composiciones artisticas AA
los elementos del composiciones creativas, seleccionando y utilizando diferentes técnicas SI | 7,5% AC 12,5% AC
lenguaje plastico y visual. individuales y en grupo, y los elementos del lenguaje plastico y visual.
- Significado del color. que evidencien las 1.2. Cambia el significado de una imagen por
- Estructuras distintas capacidades medio del color. ’ genp cC B 15% AC 12.5% AC
compositivas. Ritmo y expresivas del lenguaje 1.3. Reconoce y aplica las leyes de
1 movimiento. plastico y visual. composicion, crgando esquemas de cM 7.5% AC 12,5% AC
movimientos y ritmos, empleando los
materiales y las técnicas adecuadas.
1.4. Muestra iniciativa en la actividad diaria del
aula y valora y evalua, el trabajo propio y Sl
. i B 5% oD
ajeno en todo el proceso creativo de manera CSs
critica y respetuosa.
- Estudio y aplicacién de 2. Realizar obras 2.1. Conoce y experimenta con diferentes
distintas técnicas plasticas experimentando técnicas y soportes en un proyecto creativo
artisticas. Técnica secas, y utilizando diferentes mostrando interés en todo el proceso.
himedas y mixtas. soportes y técnicas tanto
analégicas como AA 4,5% AC 12,5% AC
digitales, valorando el
esfuerzo de superacion
5 que supone el proceso
creativo.
- Experimentacion con 3. Elegir los materiales y 3.1. Conoce, elige y aporta los materiales mas
distintos materiales. las técnicas mas adecuados para la realizacion de proyectos AA B 10% PE
- Materiales y soportes adecuadas para elaborar artisticos.
segun las diferentes una composicién sobre la 3.2. Utiliza con propiedad, los materiales y
técnicas. base de unos objetivos procedimientos mas idéneos para representar
= o gt AA B 10% PE
prefijados. y expresarse en relacion a los lenguajes
gréficos.
- Realizacion y 4. Colaborar en la 4.1. Mantiene su espacio de trabajo y su
seguimiento del proceso realizacion de proyectos material en perfecto estado aportandolo al 1,5% AC
de creacion: bocetos plasticos que comporten aula cuando sea necesario para la
(croquis), guion una organizacion de elaboracion de las actividades.
(proyecto), presentacion forma cooperativa, s B 12,5% AC
final (maqueta) y valorando el trabajo en 504
P . () oD
evaluacion equipo como fuente de
(autorreflexion, riqueza en la creacion
autoevaluacion y artistica. - -
3 evaluacion colectiva del 4.2. Trabaja de forrr_la cooper_atlva, valorando y
proceso y del resultado respetando el trabajo en equipo.
final).
- Pautas para la Cs 4,5% AC 12,5% AC
elaboracion de proyectos
plasticos de forma
cooperativa,
desafrf’”a”d". la |n_|C|at!\’/a, 4.3. Entiende el proceso de creacion artistica
Cre"?“_""d'?‘,d € Imaginacion. y sus fases y lo aplica a la produccion de cs 4.5% AC 12.5% AC
- Utilizacién de las proyectos personales y de grupo. ’ '
tecnologias de la
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informacién y la
comunicacion para el
desarrollo de un proyecto.
- Andlisis y apreciacion de | 5. Reconocer en obras de | 5.1. Explica, utilizando un lenguaje adecuado,
diferentes arte la utilizacion de el proceso de creacion de una obra artistica,
manifestaciones artisticas | distintos elementos y analizando los soportes, materiales y técnicas
en la historia del arte. técnicas de expresion grafico-pléasticas que constituyen la imagen, cs A 15% AC 12,5% AC
apreciando los distintos asf como los elementos compositivos de la AA
estilos artisticos misma.
valorando el patrimonio
4 3:'?:;3/52““@' como 5.2. Analizay Ieg i[négenes de dife(entes
comunicacion y disfrute obr'as_ de arte, situdndolas en el periodo
individual y colectivo, artistico al que pertenecen.
contribuyendo a su cc B 10% PE
conservacion a través del
respeto y divulgacion de
las obras de arte.
TERCERA EVALUACION
Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia CASOS1-4 CASO 5
u.D Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables ce. Tipo Pond Inst. Pond Inst.
" CC. est. ) Eva. ) Eva.
- Elementos del lenguaje 12. Identificar los distintos | 12.1. Analiza los tipos de plano valorando sus
audiovisual. elementos que forman la factores expresivos. 10% AC
- Introduccién al cine y la estructura narrativa y CcC B 16,7% AC
fotografia. expresiva basica del 10% PE
- Estructura narrativa: lenguaje audiovisual y
storyboard. multimedia describiendo 12.2. Realiza un storyboard a modo de guién
- Andlisis de imagenes correctamente los pasos para la secuencia de una pelicula.
10 fijas. Apreciacion de sus necesarios para la CcC 7,5% AC 12,5% AC
valores estéticos. produccién de un
mensaje audiovisual.
- Andlisis de secuencias 13. Reconocer los 13.1. Visiona documentos audiovisuales
cinematograficas. elementos que integran identificando y analizando los diferentes
o N X . CD B 10% PE
los distintos lenguajes planos, angulaciones y movimientos de
audiovisuales y sus camara.
finalidades. 13.2: Recopila d!fergntes imagenes de prensa cc 10% AC 16.7% AC
analizando sus finalidades.
- Creacién y manipulaciéon | 14. Realizar 14.1. Elabora y manipula imagenes digitales
de imagenes por composiciones creativas utilizando distintos programas de disefio por CD A 7,5% AC 12,5% AC
ordenador. a partir de codigos ordenador.
- Desarrollo de un utilizados en cada 14.2. Analiza y realiza diferentes fotografias
11 proyecto audiovisual. lenguaje audiovisual teniendo en cuenta diversos criterios CD 7,5% AC 12,5% AC
- Programas de edicion mostrando interés por los estéticos.
de audio y video avances tecnologicos 14.3. Realiza, siguiendo el esquema del
vinculados a estos proceso de creacion, un proyecto audiovisual. CD A 7,5% AC 12,5% AC
lenguajes.
- Andlisis de anuncios 15. Mostrar una actitud 15.1. Analiza la publicidad con una actitud 10% AC
audiovisuales. critica ante las critica desde el conocimiento de los elementos
necesidades de consumo que los componen. 10% PE
. 0
12 creadas por la publicidad Sl B 16.6% AC
rechazando los AA
elementos de ésta que
suponen discriminacion 10% ob
sexual, social o racial.
6.4. TALLER DE ARTE Y EXPRESION de 2° de ESO
PRIMERA EVALUACION
Bloque 1. El arte para comprender el mundo
U.D. Crlterlog ,de Estandares de aprendizaje evaluables ce. Tipo Pond. Inst.
evaluacién CC. est. Eva.
1. Comprender la obra 1.1. Analiza e identifica obras de arte y manifestaciones visuales, entendiéndolas en funcién de su
P . . CcC B 15% AC
1 artistica o el _ob]’eFo en contexto histoérico. _ _ _ _
el contexto histérico en 1.2. Reconoce en obras de arte y manifestaciones visuales los elementos que configuran los cc B 15% AC
el que se produce. lenguajes visuales, asi como la expresividad de los mismos y su papel en la obra.
1.3. Interpreta criticamente imagenes y obras artisticas dentro de los contextos en los que se han
X . o . X CcC A 10% AC
2 producido, considerando _Ia repercusion que tienen s_obrg las personas y Ie_ls _souedades. _
1.4. Comprende la necesidad de expresion y comunicacion de ideas, sentimientos y emociones en CL
: . 7 o B 25% AC
diferentes contextos, a través del arte, las imagenes y otros productos estéticos. CcC
2. Analizar y comentar 2.1. Distingue, analiza y comenta elementos del lenguaje plastico y visual en distintos tipos de
S = ; d P o : - CD | 20% AC
las distintas imagenes y manifestaciones artisticas, audiovisuales y multimedia.
3 caracteristicas de los 2.2. Desarrolla el sentido critico ante la publicidad, la televisién, las imagenes multimedia y las
objetos y las obras artes. CD 15% AC
artisticas.
SEGUNDA EVALUACION
Bloque 2. Proyecto y proceso creativo CASOS1-5
u.D. Crlterlo; ’de Estandares de aprendizaje evaluables | ce. Tipo Pond. Inst.
evaluacion CC. est. Eva.
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3. Conocer y aplicar las | 3.1. Entiende el proceso de creacion artistica y sus fases y lo aplica a la produccion de proyectos Sl B 15% AC
fases del proceso personales y de grupo. CS
creativo en un proyecto | 3.2. Planea y desarrolla un método de trabajo para una respuesta concreta. Sl | 20% AC
4 cooperativo utilizando 3.3. Conoce y elige los materiales mas adecuados aportandolos al aula para la realizacién de
las técnicas isti Si ' 15% AC
proyectos artisticos.
apropiadas. 3.4. Crea composiciones aplicando procesos creativos sencillos, mediante diferentes propuestas
Lz L X Sl B 15% AC
ajustandose a los objetivos finales.
3.5. Colabora y es responsable al elaborar trabajos en equipo, demostrando actitud de tolerancia y
flexibilidad con todos los compafieros, valorando el trabajo cooperativo como método eficaz para CS B 15% oD
5 facilitar el aprendizaje entre iguales.
3.6. Usa las TIC en la elaboracién de un proyecto. CD A 10% AC
3.7. Respeta las normas del aula y usa adecuadamente los materiales y herramientas. CS B 10% oD
TERCERA EVALUACION
Bloque 3. Expresidén y creacién de formatos artisticos CASOS1-5
u.D. Cnteno; 'de Estandares de aprendizaje evaluables ce. Tipo Pond. Inst.
evaluacién CC. est. Eva.
4. Utilizar 4.1. Utiliza con propiedad los materiales y procedimientos més idéneos para representar y
adecuadamente los expresarse, manteniendo su espacio de trabajo y su material en perfecto estado.
soportes, materiales e
6 instrumentos AA B 30% AC
necesarios en cada
proyecto.
5. Desarrollar proyectos | 5.1. Desarrolla proyectos que transmiten diferentes emociones. CC | 35% AC
7 artisticos con 5.2. Reflexiona y evalla el proceso creativo propio y ajeno desde la idea inicial hasta la ejecucion sI A 10% oD
autonomia evaluando definitiva.
el proceso y el 5.3. Tiene iniciativa en la toma de decisiones y demuestra actitudes de tolerancia y flexibilidad con
8 resultado. los comparfieros de equipo y con el resto de equipos, esforzandose por superarse en cada Sl B 25% oD
proyecto.
6.5. DIBUJO TECNICO I de 1° de BACHILLERATO
12 EVALUACION
Bloque 1. Geometria y Dibujo Técnico CASOS1-4 CASO 5
u.D. Crlterlos_ ,de Estandares de aprendizaje evaluables e, [ Pond. IS Pond. ISk
evaluacién CC. est. Eva. Eva.
1. Resolver problemas 1.1. Determina con la ayuda de los instrumentos de dibujo (regla, escuadra, cL
de configuracion de cartabon y compas) los principales lugares geométricos de aplicacion a los
. i CM 5% AC 12,5% AC
formas poligonales trazados fundamentales en el plano comprobando graficamente el cc
sencillas en el plano cumplimiento de las condiciones establecidas.
con la ayuda de utiles 1.2. Relaciona las lineas y puntos notables de triangulos, cuadrilateros y
de dibujo, aplicando los | poligonos con sus propiedades, identificando sus aplicaciones. CL
fundamentos de la Comprende las relaciones métricas de los angulos de la circunferencia y el CM A 4% oD
geometria métrica de circulo, describiendo sus propiedades e identificando sus posibles CcC
acuerdo con un aplicaciones.
esquema ‘paso a paso’ 1.3. Resuelve triangulos, cuadrilateros y poligonos con la ayuda de los
ylo figura de andlisis instrumentos de dibujo técnico, aplicando las propiedades de sus lineas y 5% AC
elaborada previamente. | puntos notables y los principios geométricos elementales, justificando el cL
1 procedimiento utilizado. CM B 12,5% AC
Disefia, modifica o reproduce cuadrilateros y poligonos analizando las cc 7,5% PE
2 relaciones métricas esenciales y resolviendo su trazado por triangulacion,
radiacién, coordenadas o relaciones de semejanza.
3 1.4. Resuelve problemas de proporcionalidad y reproduce figuras cL 5% AC
proporcionales determinando la razén idénea para el espacio de dibujo
. X e . L. CM B 12,5% AC
4 disponible, construyendo la escala gréfica correspondiente en funciéon de la cc 7.5% PE
apreciacion establecida y utilizdndola con la precision requerida.
5 1.5. Comprende las caracteristicas de las transformaciones geométricas L
elementales (giro, traslacion, simetria, homotecia y afinidad), identificando sus c
. L. - P CM A 4% oD
6 propiedades y aplicandolas para la resoluciéon de problemas geométricos, cc
modulos y redes modulares.
7 1.6. Resuelve problemas geométricos valorando el método y el razonamiento cL 5% AC
de las construcciones, asi como su acabado y presentacion, de forma que
S L ¢ CM B 12,5% AC
estos sean claros, limpios y respondan al objetivo para los que han sido cc 75 PE
realizados. '
1.7. Determina con la ayuda de los instrumentos de dibujo (regla, escuadra,
cartabén y compas) los principales lugares geométricos de aplicacion a los cL
trazad_os_ fundamentales_ en el plan_o comprobando graficamente el cM 5% AC 12.5% AC
cumplimiento de las condiciones establecidas.
. . - L . CcC
Relaciona las lineas y puntos notables de triangulos, cuadrilateros y poligonos
con sus propiedades, identificando sus aplicaciones.
1.8. Comprende las relaciones métricas de los angulos de la circunferencia y CL
el circulo, describiendo sus propiedades e identificando sus posibles CM A 3% oD
aplicaciones. CC
2. Dibujar curvas 2.1. ldentifica las relaciones existentes entre puntos de tangencia, centros y CL
técnicas y figuras radios de circunferencias, analizando figuras compuestas por enlaces entre CM A 3% oD
planas compuestas por lineas rectas y arcos de circunferencia. CC
8 circunferencias y lineas | 2.2. Resuelve problemas basicos de tangencias con la ayuda de los cL 5% AC
rectas, aplicando los instrumentos de dibujo técnico aplicando con rigor y exactitud sus
9 X L - o CM B 12,5% AC
conceptos propiedades intrinsecas, utilizando recursos gréaficos para destacar cc 10% PE
fundamentales de claramente el trazado principal elaborado de las lineas auxiliares utilizadas.
tangencias, resaltando 2.3. Aplica los conocimientos de tangencias a la construccion de évalos, CL B 5% AC 12,5% AC
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la forma final ovoides y espirales, relacionando su forma con las principales aplicaciones en CM 75% PE
determinada e el disefio arquitectdnico e industrial. CC ’
indicando graficamente 2.4. Disefia a partir de un boceto previo o reproduce a la escala conveniente
la construccién auxiliar figuras planas que contengan enlaces entre lineas rectas y arcos de
utilizad, los puntos de circunferencia, indicando graficamente la construccion auxiliar utilizada, los CcC 5% AC 12,5% AC
enlace y la relacion puntos de enlace y la relacién entre sus elementos.
entre sus elementos.

3. Dibujar curvas 3.1. Comprende el origen de las curvas cénicas y sus propiedades,
conicas identificando utilizandolas para su trazado determinando previamente los elementos que las
sus principales definen. cM
elementos y utilizando cc A 3% oD
sus propiedades
fundamentales para su
10 construccion.
4. Explorar los recursos | 4.1. Utiliza y valora las nuevas tecnologias como aplicacion para el estudio de
informéticos de la geometria.
aplicacion a la AA
geometria y valorar las cc A 3% oD
aportaciones de las
nuevas tecnologias al
Dibujo Técnico.
SEGUNDA EVALUACION
Bloque 2. Sistemas de Representacion CASOS1-4 CASO 5
u.D. (;U;Tflf;:: Estandares de aprendizaje evaluables gg Espto Pond. :QVS; Pond. :En\IS;
5. Relacionar los 5.1. Identifica el sistema de representacién empleado a partir del analisis de
fundamentos y dibujos técnicos, ilustraciones o fotografias de objetos o espacios, cc A 3% oD
caracteristicas de los determinando las caracteristicas diferenciales y los elementos principales del
sistemas de sistema.
representacion con sus 5.2. Establece el &mbito de aplicacién de cada uno de los principales sistemas
posibles aplicaciones al | de representacion, ilustrando sus ventajas e inconvenientes mediante el dibujo cc A 3% oD
dibujo técnico, a mano alzada (croquis) de un mismo cuerpo geométrico sencillo. ?
seleccionando el
11 | sistema adecuado al 5.3. Selecciona el sistema de representacion idéneo para la definicion de un
_ObJEt!V_O previsto, objeto o espacio, analizando la complejidad de su forma, la finalidad de la
|der1t|f|cando las representacion, la exactitud requerida y los recursos informéaticos disponibles. cc 3% AC 10% AC
ventajas e
inconvenientes en
{rL:Po(;lr(r)]r;cdigr:aque e 5.4. Comprende los fundamentos del sistema diédrico, describiendo los
desee mos_trar y e los g;ci(r:neadl:zmézgfos de obtencion de las proyecciones y su disposicion cc A 3% oD
recursos disponibles.
6. Relacionar los 6.1. Disefia o reproduce formas tridimensionales sencillas, dibujando a mano
fundamentos y alzada sus vistas principales en el sistema de proyeccién ortogonal
caracteristicas de los establecido por la norma de aplicacion, disponiendo las proyecciones
sistemas de suficientes para su definicion e identificando sus elementos de manera
representacion con sus inequivoca. cC 9% AC 30% AC
posibles aplicaciones al
dibujo técnico,
seleccionando el
sistema adecuado al
objetivo previsto, 6.2. Visualiza en el espacio perspectivo formas tridimensionales sencillas
identificando las definidas suficientemente por sus vistas principales, dibujando a mano alzada
ventajas e axonometrias convencionales (isometrias y caballeras).
inconvenientes en
funcion de la cc 3% AC | 10% | AC
informacién que se
desee mostrar y de los
recursos disponibles.
Utilizar el sistema
12 diédrico para
representar las 6.3. Comprende el funcionamiento del sistema diédrico, relacionando sus
13 relaciones espaciales elementos, convencionalismos y notaciones con las proyecciones necesarias
entre punto, recta plano | para representar inequivocamente la posicion de puntos, rectas y planos,
14 y figuras planas, asi resolviendo problemas de pertenencia, interseccion y verdadera magnitud, con
como representar exactitud, claridad y razonando las soluciones gréficas.
formgs tndlmen_smnales cc A 3% oD
sencillas a partir de
perspectivas,
fotografias, piezas
reales o espacios del
entorno préximo,
utilizando el sistema - - -
diédrico o, en su caso, 6.4. Comprende el funcionamiento del sistema de planos acotados como una
el sistema de planos variapt_e del_sistema diédrico_ que permite_ ren_tabilizar Io_s conocimiento;
acotados, disponiendo adquiridos, |Iustr_ando sus pnnmpa}es gplmacmr]gs med|anlte la resolgcu’)n de
de acuerdo a la norma problemas se_m:lllos de pertenencia e interseccion y obteniendo perfiles de un
Ias_p_royecciones terreno a partir de sus curvas de nivel. CcM A 2% op
suficientes para su cc
definicion e
identificando sus
elementos de manera
inequivoca.
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7. Dibujar perspectivas 7.1. Realiza perspectivas isométricas de cuerpos definidos por sus vistas
de formas principales, con la ayuda de Utiles de dibujo sobre tablero, representando las 3% AC
tridimensionales a partir | circunferencias situadas en caras paralelas a los planos coordenados como
. . . L CM
de piezas reales o ovalos en lugar de elipses, simplificando su trazado. CE B 10% AC
definidas por sus Realiza perspectivas caballeras o planimétricas de cuerpos o espacios con
proyecciones circunferencias situadas en caras paralelas a uno de los planos coordenados, 10% PE
ortogonales, disponiendo su orientacién para simplificar su trazado.
seleccionando la 7.2. Maneja con destreza y precision los instrumentos de dibujo técnico para
15 axonometria adecuada realizar las diferentes perspectivas, poniendo sumo cuidado en la utilizacion
al proposito de la de los diferentes tipos de lineas, en pro de la claridad del dibujo. CM A 3% oD
16 representacion, CE
disponiendo la posicién
de los ejes en funcion
de la importancia 7.3. Realiza perspectivas isométricas de cuerpos definidos por sus vistas
relativa de las caras principales, con la ayuda de Utiles de dibujo sobre tablero, representando las 3% AC
que se deseen mostrar circunferencias situadas en caras paralelas a los planos coordenados como
-~ . . L AA
y utilizando, en su caso, | 6valos en lugar de elipses, simplificando su trazado. CE B 10% AC
los coeficientes de
reduccién 10% PE
determinados.
8. Dibujar perspectivas 8.1. Comprende los fundamentos de la perspectiva coénica, clasificando su
cénicas de formas tipologia en funcién de la orientacion de las caras principales respecto al plano
tridimensionales a partir | del cuadro y la repercusion dela posicién del punto de vista sobre el resultado CE A 2% oD
de espacios del entorno | final, determinando el punto principal, la linea de horizonte, los puntos de fuga
o definidas por sus y sus puntos de medida.
proyecciones 8.2. Dibuja con la ayuda de utiles de dibujo perspectivas cénicas centrales de
ortogonales, valorando cuerpos o espacios con circunferencias situadas en caras paralelas a uno solo
el método de los planos coordenados, disponiendo su orientacion para simplificar su 3% AC
seleccionado, trazado.
considerando la Representa formas sélidas o espaciales con arcos de circunferencia en caras CE B 10% AC
orientacion de las caras | horizontales o verticales, dibujando perspectivas conicas oblicuas con la
principales respecto al ayuda de dutiles de dibujo, simplificando la construccién de las elipses 10% PE
17 plano de! cuadro y la perspectivas mediante el trazado de poligonos circunscritos, trazandolas a
repercusion de la mano alzado o con la regla.
posicién del punto de 8.3. Resuelve los ejercicios de manera correcta, poniendo interés por la
vista sobre el resultado | presentacién mas adecuada, en cuanto a detalles, tipos de espesores de 3% AC 10%
final. lineas y claridad del dibujo, siendo preciso en el trazo.
Comprende los fundamentos de la perspectiva conica, clasificando su tipologia CE B AC
en funcién de la orientacién de las caras principales respecto al plano del
cuadro y la repercusion de la posicion del punto de vista sobre el resultado 10% PE
final, determinando el punto principal, la linea de horizonte, los puntos de fuga
y sus puntos de medida.
8.4. Dibuja con la ayuda de utiles de dibujo perspectivas cénicas centrales de 3% AC
cuerpos o espacios con circunferencias situadas en caras paralelas a uno solo AA
de los planos coordenados, disponiendo su orientacién para simplificar su CE 10% PE 10% AC
trazado.
TERCERA EVALUACION
Bloque 3. Normalizacién CASOS1-4 CASO 5
uU.D. Crlterlos_ ,de Estandares de aprendizaje evaluables o, [ Pond. LSk
evaluacién CC. est Eva.
9. Valorar la 9.1. Describe los objetivos y &mbitos de utilizacién de las normas UNE, DIN e
normalizacién como ISO, relacionando las especificas del dibujo técnico con su aplicacién para la
convencionalismo para eleccion y doblado de formatos, para el empleo de escalas, para establecer el
la comunicacion valor representativo de las lineas, para disponer las vistas y para la acotacion.
universal que permite
simplificar los métodos CL
17 de produccioén, CM A 10% oD
asegurar la calidad de CE
los productos,
posibilitar su
distribucion y garantizar
su utilizacién por el
destinatario final.
10. Aplicar las normas 10.1. Obtiene las dimensiones relevantes de cuerpos o espacios CL
nacionales, europeas e representados utilizando escalas normalizadas. CM 10% AC 33,3% AC
internacionales CE
relacionadas con los 10.2. Representa piezas y elementos industriales o de construccion, aplicando
principios generales de las normas referidas a los principales métodos de proyeccion ortogréaficos, cL
representacion, seleccionando las vistas imprescindibles para su definicion, disponiéndolas oM B 20% PE
formatos, escalas, adecuadamente y diferenciando el trazado de ejes, lineas vistas y ocultas. CE
18 acotacu’)_n y método_s de | Acota piezas industriales sencillas identificando las cotas necesarias para su
proyeccion ortograficos correcta definicion dimensional, disponiendo de acuerdo a la norma.
19 y annométricos, o 10.3. Acota espacios arquitectonicos sencillos identificando las cotas
considerando el dibujo necesarias para su correcta definicion dimensional, disponiendo de acuerdo a CcL
5o | técnico como lenguaje | |anorma. CcM B 20% PE
universal, valorando la Representa objetos sencillos con huecos mediante cortes y secciones, CE
necesidad de conocer aplicando las normas bésicas correspondientes.
su sintaxis, utilizandolo [ 10.4. Acaba los ejercicios de manera correcta, poniendo interés por la
de forma objetiva para | presentacion mas adecuada, en cuanto a detalle, tipos de espesores de lineas cL
E;:fgﬁéitﬁigg)?;ara ?i/rglgrldad del d|bu10,_$|endo preciso en el trazo y cuidando la presentacion y M 10% AC 33,3% AC
pieza de los trabajos propuestos.
la elaboracion de Obtiene las dimensiones relevantes de cuerpos o espacios representados CE
bocetos, esquemas, utilizando escalas normalizadas.
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croquis y planos. 10.5. Representa objetos sencillos con huecos mediante cortes y secciones, CL
aplicando las normas basicas correspondientes. CM B 20% PE
CE
10.6. Acaba los ejercicios de manera correcta, poniendo interés por la
prese_ntacmn m_as _adepuada, en (_:uanto a detalle, t|pos de espesores de_Jmeas AA 10% AC 33.4% AC
y claridad del dibujo, siendo preciso en el trazo y cuidando la presentacion y CE
limpieza de los trabajos propuestos.
6.6. DIBUJO TECNICO Il de 2° de BACHILLERATO
PRIMERA EVALUACION
Bloque 2. Sistemas de Representacién CASOS1-4 CASO 5
u.D. Cnteno; ,de Estandares de aprendizaje evaluables ce. Tipo Pond. Inst. Pond. Inst.
evaluacién CC. est. Eva. Eva.
5. Valorar la 5.1. Comprende los fundamentos o principios geométricos que condicionan el CL 1% AC
importancia de la paralelismo y perpendicularidad entre rectas y planos, utilizando el sistema AA
elaboracion de dibujos diédrico o, en su caso, el sistema de planos acotados como herramienta base CS B 1% oD 2,8% AC
a mano alzada para para resolver problemas de pertenencia, posiciéon, minimas distancias y CD
desarrollar la “visiéon verdadera magnitud. CcC
espacial’, analizando la | 5.2. Representa figuras planas contenidos en planos paralelos,
posicion relativa entre perpendiculares u oblicuos a los planos de proyeccion, trazando sus AA
rectas, planos y proyecciones diédricas. CcD B 4% AC 10,8% AC
superficies,
identificando sus 5.3. Determina la verdadera magnitud de segmentos, &ngulos y figuras planas
6 ri?:ggt?rn::r?grlc;s utilizando giros, abatimientos o cambios de plano en sistema diédrico y, en su
sistema de caso, en el sistema de planos acotados. ég 2% AC 10,8% AC
representacion
adecuado y la
estrategia idonea que 5.4. Resuelve ejercicios y problemas de sistema diédrico con exactitud,
solucione los claridad y razonando las soluciones gréficas.
problemas de AA
representacion de cD B 10% PE
cuerpos 0 espacios
tridimensionales.
6. Representar 6.1. Representa el tetraedro, el hexaedro o cubo, y el octaedro en cualquier
. L . 4% AC
poliedros regulares, posicion respecto a los planos coordenados, el resto de los poliedros CL B 10 8% AC
piramides, prismas, regulares, prismas y piramides en posiciones favorables, con la ayuda de sus AA !
cilindros y conos proyecciones diédricas, determinando partes vistas y ocultas. 10% PE
mediante sus 6.2. Representa cilindros y conos de revolucion aplicando giros o cambios de cL 4% AC
proyecciones plano para disponer sus proyecciones diédricas en posicién favorable para AA B 10,8% AC
ortogréficas, resolver problemas de medida. 10% PE
analizando las 6.3. Determina la seccién plana de cuerpos o espacios tridimensionales 4% AC
posiciones singulares formados por superficies poliédricas, cilindricas, conicas y/o esféricas, CcC B 10% PE 10,8% AC
7 respecto a _|95 planos dibujando sus proyecciones diédricas y obteniendo su verdadera magnitud. 0
de proyeccion, 6.4. Halla la interseccion entre lineas rectas y cuerpos geométricos con la 4% AC
determinando las ayuda de sus proyecciones diédricas o su perspectiva, indicando el trazado AA 10,8% AC
relaciones métricas auxiliar utilizado para la determinacion de los puntos de entrada y salida. 10% PE
entre sus elementos, 6.5. Desarrolla superficies poliédricas, cilindricas y cénicas, con la ayuda de
las secciones planas sus proyecciones diédricas, utilizando giros, abatimientos o cambios de plano AA A 4% AC 10,8% AC
principales y la ) para obtener la verdadera magnitud de las aristas y caras que las conforman.
\éerdade;lracr‘nalgnltud 0 6.6. Pone interés por la precision en el trazado y claridad en la resolucion
esarrollo de las Afi iercici
superficies que os gréfica de ejercicios y problemas. AA B 1% oD
conforman.
7. Dibujar axonometrias | 7.1. Comprende los fundamentos de la axonometria ortogonal, clasificando su CL
de poliedros regulares, tipologia en funcién de la orientacién del triedro fundamental, determinando el AA
pirdamides, prismas, tridngulo de trazas y calculando los coeficientes de correccion. CS B 1% oD
cilindros y conos, y CD
otras piezas CcC
industria'es_y 7.2. Dibuja axonometrias de cuerpos o espacios definidos por sus vistas
3_rqune‘cté(rj1|cas, principales, disponiendo su posicion en funcién de la importancia relativa de
Isponiendo su las caras que se deseen mostrar y/o de la conveniencia de los trazados
posicion en funcion de necesariog_ Y AA B 4% AC 10,8% AC
la importancia relativa
8 de las caras que se
deseen mostrar y/o de 7.3. Determina la seccién plana de cuerpos o espacios tridimensionales
9 la conveniencia de los | formados por superficies poliédricas, dibujando isometrias o perspectivas
trazados necesarios, caballeras. AA
utilizando la ayuda del cD B 4% AC 10,8% AC
abatimiento de figuras
planas situadas en los
planos coordenados,
calculando los 7.4. Resuelve los ejercicios de manera correcta, poniendo interés por la
coeficientes de presentacion mas adecuada, en cuanto a detalles, tipos de espesores de
reducm‘on y lineas y claridad del dibujo, siendo preciso en el trazo. Sl B 10% PE
determinando las cc
secciones planas
principales.
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SEGUNDA EVALUACION
Bloque 1. Geometria y Dibujo Técnico CASOS1-4 CASO 5
u.D. Cnteno; ,de Estandares de aprendizaje evaluables ce. Tipo Pond. Inst. Pond. Inst.
evaluacion CC. est. Eva. Eva.
1. Resolver problemas 1.1. Identifica la estructura geométrica de objetos industriales o
geométricos valorando arquitecténicos a partir del andlisis de plantas, alzados, perspectivas o AA
. ’ o L h B 3% oD
el método y el fotografias y obras de arte, sefialando sus elementos béasicos y determinando CD
razonamiento de las las principales relaciones de proporcionalidad.
construcciones. 1.2. Disefia a partir de un boceto previo o reproduce a la escala conveniente AA
figuras planas complejas, indicando graficamente la construccion auxiliar cb B 4% AC 12,5% AC
1 utilizada.
1.3. Analiza y construye figuras y formas geométricas equivalentes. (:S(I: B 2% AC 12,5% AC
1.4. Resuelve problemas geométricos, valorando el método y el razonamiento
de las construcciones, asi como su acabado y presentacién, de forma que Sl
S ol X B 10% PE
estos sean claros, limpios y respondan al objetivo para los que han sido CcC
realizados.
2. Resolver problemas 2.1. Determina lugares geométricos de aplicacion al dibujo técnico aplicando S| 8% PE
de tangencias mediante | los conceptos de potencia o inversion.
la aplicacion de 2.2. Resuelve problemas de tangencias empleando las transformaciones
. P ] . > - X N AA 4% AC
potenciay de la geométricas (potencia e inversion), aplicando las propiedades de los ejes y cD 12.5% AC
transformacion de centros radicales, indicando graficamente la construccién auxiliar utilizada, los S| 8% PE !
circunferencias y rectas | puntos de enlace y la relacién entre sus elementos. ’
2 por inversion, indicando | 2.3. Selecciona estrategias para la resolucién de problemas geométricos AA 4% AC
graficamente la complejos, analizando las posibles soluciones y transformandolos por CcD A 12,5% AC
construccion auxiliar analogia en otros problemas mas sencillos. Sl 9% PE
utilizada, los puntos de | 2.4, valora el proceso seguido para la resolucion de tangencias y enlaces, AA
enlace y la relacion siendo preciso en Ia} obtencmr} de los puntos de tangqula y la definicion de cb B 2% AC 12.5% AC
entre sus elementos. las curvas, diferenciando las lineas para los trazos auxiliares y para el SI
resultado final, dando asi claridad y limpieza a sus soluciones.
3. Dibujar curvas 3.1. Comprende el origen de las curvas ciclicas y conicas, las relaciones CD 4% AC
ciclicas y cénicas, meétricas entre elementos, describiendo sus propiedades e identificando sus Sl B o 12,5% AC
identificando sus aplicaciones. AA 3% oD
3 principales elementos y | 3.2. Traza curvas conicas determinando previamente los elementos que las CD 4% AC
utilizando sus definen, tales como ejes, focos, directrices, tangentes o asintotas, resolviendo Sl o 12,5% AC
4 propiedades su trazado por puntos o por homologia respecto a la circunferencia. AA 8% PE
fundamentales para 3.3. Resuelve problemas de pertenencia, tangencias e interseccioén entre 0
. P . ) e CD 4% AC
resolver problemas de lineas rectas y curvas cénicas, aplicando sus propiedades y justificando el S| A 12 5% AC
pertenencia, tangencia procedimiento utilizado, y poniendo sumo interés en la exactitud del trazo, la 7
o . L AA 8% PE
o incidencia. limpieza y el acabado.
4. Relacionar las 4.1. Comprende las caracteristicas de las transformaciones homolégicas
transformaciones identificando sus invariantes geométricos, describiendo sus aplicaciones.
homolégicas con sus CL
aplicaciones a la CcS 3% ob
geometria plana y a los
5 sistemas de
representacion, 4.2. Aplica la homologia y la afinidad a la resolucion de problemas
valorando la rapidezy | geométricos y a la representacion de formas planas. AA
exactitud en los
trazados que cD A 8% PE
proporciona su cc
utilizacion.
TERCERA EVALUACION
Bloque 3. Normalizacién CASOS1-4 CASO 5
AL Crlterlog ,de Estandares de aprendizaje evaluables ce. Tipo Pond. Inst. Pond. Inst.
evaluacién CC. est. Eva. Eva.
8. Elaborar y presentar 8.1. Elabora y participa activamente en proyectos cooperativos de
de forma individual y construccion geométrica, aplicando estrategias propias adecuadas al lenguaje AA | 5% AC 13,5% AC
colectiva bocetos, del dibujo técnico.
croquis y planos 8.2. Identifica formas y medidas de objetos industriales o arquitecténicos, a AA | 5% AC 13.5% AC
necesarios para la partir de los planos técnicos que los definen. CD ’
definicion de un 8.3. Dibuja bocetos a mano alzada y croquis acotados para posibilitar la
proyecto sencillo comunicacion técnica con otras personas. AA B 5% AC 13,5% AC
relacionado con el 8.4. Croquiza conjuntos y/o piezas industriales u objetos arquitectonicos,
disefio industrial o disponiendo las vistas, cortes y/o secciones necesarias, tomando medidas CcD
arquitectonico, directamente de la realidad o de perspectivas a escala, elaborando bocetos a AA B 5% AC 13,5% AC
valorando la exactitud, | mano alzada para la elaboracién de dibujos acotados y planos de montaje, cc
10 rapidez y limpieza que instalacién, detalle o fabricacién, de acuerdo a la normativa de aplicacién.
proporciona la 8.5. Acaba los ejercicios de manera correcta, poniendo interés por la 2% AC
1 utlll_zau_on de presentacion mas adecuada, en cuanto a detalles, tipos de espesores de AA B ° 10.8% AC
?P“CﬁC'O_”eS lineas y claridad del dibujo, siendo preciso en el trazo y cuidando la CSs o R
informéaticas, presentacion y limpieza de los trabajos propuestos. 1% oD
planificando de manera  ["g g "Comprende las posibilidades de las aplicaciones informaticas CcD
conjunta su desarrollo, | rglacionadas con el dibujo técnico, valorando la exactitud, rapidez y limpieza Sl 5% AC 13,5% AC
revisando el avance de | gue proporciona su utilizacién. AA
los trabajos y 8.7. Representa objetos industriales o arquitecténicos con la ayuda de 2% AC
asumiendo las tareas programas de dibujo vectorial 2D, creando entidades, importando bloques de cc >
encomendadas con bl : ) - ) } i : AA 10,8% AC
< bibliotecas, editando objetos y disponiendo la informacién relacionada en cD 1% oD
responsabilidad. capas diferenciadas por su utilidad.
8.8. Representa objetos industriales o arquitecténicos utilizando programas de cL
creacion de modelos en 3D, insertando sélidos elementales, manipulandolos AA A 4% AC 10,9% AC
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hasta obtener la forma buscada, importando modelos u objetos de galerias o CD
bibliotecas, incorporando texturas, seleccionando el encuadre, la iluminacion y 1% oD
el punto de vista idéneo al propdsito buscado.

8.9. Presenta los trabajos de dibujo técnico utilizando recursos gréficos e

) ™ - o AA
informaticos, de forma que estos sean claros, limpios y respondan al objetivo cD A 60% oD
para los que han sido realizados.

7. METODOLOGIA

7.1. ORIENTACIONES METODOLOGICAS
Educacién plastica, visual y audiovisual

La labor principal del docente especialista en la materia de Educacién pléstica visual y audiovisual es encauzar, orientar,
sugerir y facilitar la construccién del aprendizaje, proporcionando informacion, un ambiente de tolerancia y experiencias
gue contribuyan a desarrollar las capacidades creativas, al mismo tiempo que estimula y motiva al alumno para que
construya su propio saber y encuentre su particular forma de expresiéon. La emocion del descubrimiento en el proceso de
exploraciéon puede resultar de lo mas estimulante. El dibujo, la pintura o cualquier otro producto artistico no es la meta
objetiva de cualquier motivacion artistica, la meta es la formacién de un alumnado mas sensible y consciente, y el
proceso que nos lleva a alcanzar ese obijetivo.

Los contenidos de la materia, aunque han sido distribuidos en diferentes bloques, no se tienen que ver como algo rigido
e inamovible, sino como contenidos flexibles y complementarios unos de otros que dan un sentido completo a nuestro
lenguaje y que son vinculables al aprendizaje de otras materias, desarrollando de esta forma el trabajo interdisciplinar.
Se recomienda, por lo tanto, una programacién de actividades por proyectos que engloben distintos criterios de los
diferentes bloques, de esta manera se realizara una aplicacion mas real, integradora y completa del curriculo.

Partiendo de la cercania e interés que el alumnado muestra hacia las nuevas tecnologias de la informacion y la
comunicacion, es fundamental ofrecerle la posibilidad de experimentar con diferentes programas y aplicaciones digitales
gue le permitan conocer los recursos que ofrecen dentro de la creacién, comunicacion y expresion artistica, promoviendo
un uso responsable y educativo. La utilizacién de las nuevas tecnologias como metodologia nos permite profundizar e
indagar en el espacio expositivo que ofrece Internet asi como en las fuentes informativas y aplicaciones artisticas que
alberga. Se recomienda recurrir a las mismas para apoyar el proceso de ensefianza-aprendizaje de los contenidos, a
través de documentacion audiovisual. Esto conlleva la necesidad de tener disponibles ordenadores y otros dispositivos
electrénicos en el aula que favorezcan el desarrollo de estos contenidos fundamentales en la sociedad actual.

Esta materia contribuye a desarrollar, de manera transversal, aptitudes como la creatividad, la iniciativa, el trabajo en
equipo, la confianza en uno mismo y el sentido critico, promoviendo comportamientos favorables a la relacion,
cooperacion, solidaridad, no discriminacion y participacion; ayudando a promover practicas eficaces de planificacion,
esfuerzo y rigor en el trabajo, estima y respeto por la produccion propia y de los demas.

Taller de expresion

El taller presenta una planificacion flexible y dinamica de los contenidos para su aplicacién en proyectos, usando los
procedimientos, materiales y técnicas oportunos. Esta materia favorece el trabajo interdisciplinar, partiendo de una
coordinacion entre distintas asignaturas.

Es labor del docente despertar y dinamizar la imaginacién y la creatividad del alumnado, potenciar la expresion
conceptual y emocional a través de procedimientos plasticos, asi como favorecer el intercambio de opiniones a partir del
andlisis y reflexién del mundo que nos rodea.

El curriculo de esta materia debe adaptarse a las distintas capacidades de los alumnos y alumnas, a sus diferencias
individuales y grupales, siendo el principal objetivo lograr aprendizajes significativos. El alumnado llevara a la practica lo
aprendido mediante experiencias y actividades que le permitan potenciar su autonomia y sus habilidades sociales dentro
de un grupo de trabajo, al mismo tiempo que desarrolla una mirada critica hacia sus propias creaciones.

La base metodoldgica de la propia materia requiere que el alumno trabaje en el aula de Plastica, tanto individualmente
como en equipo, que participe de su aprendizaje y del aprendizaje de sus compafieros, que asuma las responsabilidades
en relacién a compafieros de grupo, dado el caso; que practique la comunicacion técnica y la toma de decisiones
consensuadas, defendiendo sus ideas y respetando las ideas de los demas.
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Partiendo de la cercania e interés que el alumnado tiene hacia las nuevas tecnologias de la informacién y la
comunicacion, es fundamental ofrecerle la posibilidad de experimentar con diferentes programas y aplicaciones digitales
que le permitan conocer los recursos que ofrecen dentro de la creacidn, comunicacion y expresion artisticas,
promoviendo un uso responsable y educativo. La utilizacion de las nuevas tecnologias como metodologia nos permite
profundizar e indagar en el espacio expositivo que ofrece internet, asi como en las fuentes informativas y aplicaciones
artisticas que alberga. Se recomienda recurrir a las mismas para apoyar el proceso de ensefianza-aprendizaje de los
contenidos, a través de documentacion audiovisual. Esto conlleva la necesidad de tener disponibles ordenadores y otros
dispositivos electrénicos en el aula que favorezcan el desarrollo de estos contenidos fundamentales en la sociedad
actual.

Dibujo técnico

El logro de los objetivos propuestos en la materia aconseja mantener un permanente didlogo entre teoria y
experimentacion, entre deduccién e induccién, integrando la conceptualizacién en los procedimientos graficos para su
andlisis y/o representacion. Por lo que la elaboracién de bocetos a mano alzada, el dibujo con herramientas
convencionales sobre tablero y la utilizacion de aplicaciones informaticas son instrumentos complementarios para
conseguir los objetivos mediante la aplicacion prioritaria de los procedimientos establecidos en este curriculo de la forma
més procedimental posible.

Se ha de facilitar el trabajo autonomo del alumnado, potenciar las técnicas de indagacién e investigacion y las
aplicaciones y transferencias de lo aprendido a la vida real.

Asi pues, los métodos de trabajo practicos que caracterizan al Dibujo Técnico permiten al profesorado incorporar
estrategias didacticas especificas que respondan a las diversas capacidades de comprensién y abstraccion que tiene el
alumnado con el fin Ultimo de que este consiga alcanzar las competencias establecidas en esta materia. Se comenzara
con los procedimientos y conceptos mas simples para ir ganando en complejidad. Asi las capacidades se van
adquiriendo paulatinamente a lo largo de todo el proceso.

La ensefianza de contenidos s6lo es un medio para el desarrollo de las capacidades del alumnado, y su aprendizaje se
deberia realizar de forma que resulte significativo, es decir, que para el alumnado tenga sentido aquello que aprende.

Por otra parte, el caracter instrumental del Dibujo Técnico permite trabajar de forma interdisciplinar contenidos comunes
con otras materias, especialmente del ambito artistico, tecnolégico, fisico y matemético, ademés de permitir la
orientacion de los alumnos hacia campos del conocimiento o estudios superiores relacionados.

El uso de las nuevas tecnologias de la informacion en esta materia se trabajara tanto en el aprendizaje de programas de
dibujo en 2D y 3D, como para la investigacion, documentaciéon y presentacién de proyectos propios y ajenos. Se
recomienda el uso de las mismas para apoyar el proceso de ensefianza-aprendizaje de los contenidos, a través de
documentacién audiovisual. Es necesario para poder trabajar la materia, sobre todo en el Bloque 3 de Dibujo Técnico II,
disponer de ordenadores en el aula o disponer de un aula informatica durante todo el periodo lectivo destinado a esta
materia.

7.2. ACTUACIONES METODOLOGICAS ESPECIFICAS A SEGUIR EN CADA CURSO SEGUN ESCENARIOS

ACTUACIONES
METODOLOGIC "
CASO | CURSO | oAl LEVAR A TIPOS DE METODOLOGIAS

CABO

Método diario
de clase

1oy 20 +

de ESO Videos
explicativos de

METODO DIARIO DE CLASE:

Se llevaran a cabo las estrategias propias de una ensefianza presencial reforzando la
integracion de los recursos tecnologicos en ellas. Se tendrd en cuenta que los
agrupamientos, los espacios y el uso de recursos han de respetar las recomendaciones
sanitarias asi como las normas establecidas por el centro.

actividades
#1 - — CLASES EN STREAMING
4° de Metodo diario Para los cursos con semipresencialidad las clases seran retransmitidas en streaming
ESO de clase mediante Meet para aquellos alumnos que estén en su casa, sobre todo, aquellas que
y + tengan una mayor carga expositiva.
10y 20 Videos . | . 3
BACH. explicativos de En la primera hora se abordarén los contenidos y en la segunda hora se llevaran a cabo

las actividades/tareas asociadas a esos contenidos. Durante esta segunda hora se

actividades (*)
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Método diario

de clase
1oy 2° +
de ESO Videos
explicativos de
actividades (*)
Método diario
20 de i}le clase
ESO Clases en
#2 streaming
Clases en
streaming
+
Videos
o 0
1°y2 explicativos de
de contenidos (*)
BACH. +
Videos
explicativos de
actividades (*)
Método diario
de clase
1oy 20 +
de ESO Videos
explicativos de
actividades (*)
Método diario
20 de ge clase
ESO Clases en
#3 streaming
Clases en
streaming
+
Videos
o o]
1°y2 explicativos de
de contenidos (*)
BACH. +
Videos
explicativos de
actividades (*)
10, 2° Videos
y 4° explicativos de
de ESO; | contenidos (*)
#4 +
1oy 2° Videos
de explicativos de
BACH. actividades (*)
Videos
10, 2%y explicativos de
4° contenidos
45 de ESO; | pasicos:
10y 2° +
de Videos
BACH. explicativos de
actividades

mantendra abierto el chat para las posibles dudas que le puedan surgir al alumnado que
esté en casa.

Si dichas clases en streaming no se pudieran llevar a cabo se utilizaran otros recursos
como presentaciones online o videos a través de los cuales los alumnos desde casa
puedan seguir dichas explicaciones.

No obstante, la planificacién de las sesiones se adaptara a los contenidos y al tipo de
actividades a desarrollar en cada sesién. Es decir, aquellos contenidos y actividades que
por su complejidad o naturaleza sea conveniente la presencialidad, se dejaran para las
sesiones en las que el alumnado esta en clase (como por ejemplo, contenidos con una
elevada carga procedimental o examenes); dejando asi para casa las actividades que no
presenten gran dificultad o que permitan mayor autonomia del alumno.

En todo caso, se asegurara el contacto continuo con los alumnos que estan en casa en
cada sesién semipresencial, ya sea por videollamada o chat o a través de cualquier otra
herramienta digital de las que ofrece la Administracién Educativa.

VIDEOS EXPLICATIVOS DE CONTENIDOS
Se realizaran videos en los que se aborden aquellos contenidos cuya asimilacion por parte
del alumnado presenta una mayor dificultad. (*)

VIDEOS EXPLICATIVOS DE CONTENIDOS BASICOS

En el caso de producirse un confinamiento y activarse la formacion no presencial se
llevaria a cabo una reduccion de los estandares a abordar de manera que se realizarian
videos en los que se plantearian los contenidos basicos.

VIDEOS EXPLICATIVOS DE ACTIVIDADES
Se realizaran videos en los que se expliquen aquellas actividades cuya asimilacién por
parte del alumnado presenta una mayor dificultad.

DIARIO DE CLASE

Para todo el alumnado en general (ya sea en los escenarios de nueva normalidad o no
presencialidad) y en especial para aquellos alumnos que puedan verse afectados por vivir
una adaptacion ante una situacién de control sanitario (aislamientos preventivos,
confinamientos temporales, etc...) cada docente del departamento creara dentro de sus
clases virtuales un espacio llamado diario de clase. Este se ira actualizando
progresivamente y en él aparecera la informacion relativa a lo acontecido en clase,
organizado por fechas: contenidos explicados, actividades trabajadas, tareas
encomendadas, etc...

Con este diario de clase se pretende que el alumno:
- nunca esté perdido y sepa en todo momento en qué contenido se esta
trabajando, y
- mantenga un orden dentro de la materia, con lo que podra llevar un seguimiento
diario de sus tareas.

(*) Los integrantes del departamento creen en la versatilidad que tiene la creacion de
videos ya que el alumno tiene la opcidn de visionarlos las veces que sea necesario, cosa
gue no sucede con una explicacién en directo.

(**) En las materias del departamento es necesario el uso de estrategias expositivas para
una parte importante de los contenidos. Para ello se utilizardn herramientas como
presentaciones combinadas con cuestionarios online y actividades que permitan detectar
si se estan asimilando dichos contenidos, garantizando que a la hora de elaborarlas se
busque que sean creativas, sencillas y motivadoras para el alumnado. Resolviendo las
dudas y dificultades que se pueden plantear.
- En todo momento se tendran en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del
alumnado.
- Se considera fundamental perseguir como objetivo que el alumno mantenga el
habito de estudio y la confianza en poder afrontar la tarea de forma auténoma para
lo cual se garantizard un seguimiento diario de sus tareas, asi como un contacto
frecuente con el alumnado, ya sea de forma conjunta o individual, a través de
herramientas como video llamadas o chats. En ningln caso se limitara el contacto a
la recepcién de tareas y su correccion, sino que se garantizara una comunicacion
fluida y en la medida de lo posible se promovera el encuentro entre todos los
alumnos del grupo para resolver dudas, o ponernos al dia de las dificultades y
experiencias que la ensefianza online nos trae.
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| I (**)

7.3. LAS MATERIAS DEL DEPARTAMENTO Y EL MATERIAL A USAR EN ELLAS

Dado el eminente caracter practico de las materias relacionadas con el departamento, los miembros consideran
imprescindible que el alumno acuda a clase con el material necesario (tanto de teoria/apuntes como fungible/papel-
lapices-reglas-etc...) para realizar las actividades/tareas anteriormente previstas. Especial importancia en el presente
curso debido a la alarma sanitaria que estamos viviendo y la imposibilidad por parte del alumnado para compartir
material. Un alumno que acude a clase sin ese material no puede trabajar por lo que llevara carga para casa; si esa
actitud se repite en el tiempo el alumno se acaba descolgando del ritmo normal de la clase siendo muy dificil el “ponerse
al dia” en la materia. La repeticién de este suceso no sélo afecta al rendimiento de ese alumno sino que también al de
sus comparieros puesto que un alumno que no trabaja, se aburre y acaba distrayendo o molestando a los demas.

Los integrantes del departamento son muy sensibles a la situacion econémica de muchas familias de las localidades
cuyos hijos son alumnos del centro por lo que a comienzo de curso siempre se informa a nivel general que si existen
alumn@s que se vean afectados por estas dificultades econémicas, sean ellos mismos o bien sus padres/tutores los que
informen al profesorado/Equipo Directivo para que se le proporcione el material necesario. Entendemos pues que si
transcurrido un tiempo prudente, los alumnos que acuden a clase lo hacen sin el material necesario, sean sancionados
con una falta, de manera que cuando el alumnado sume tres faltas de material, equivaldra a lo que Jefatura de Estudios
llama parte leve.

7.4. ORGANIZACION DE TIEMPOS

La organizacion y temporalizacion de las distintas unidades didacticas a lo largo de cada evaluacion quedara reflejada en
la programacién de aula del profesor pero éstas siempre intentaran respetar la programacién general. Este afio, para
disminuir el movimiento de los alumnos por el centro, se han agrupado las horas semanales de los distintos grupos
(2h/4h semanales) en bloques de dos horas.

7.5. AGRUPAMIENTOS Y ESPACIOS

Poner en practica la metodologia planificada implica una organizacién que debemos tener presente. Para el presente
curso se ha modificado la estructura profesor/aula por lo que los integrantes del departamento son los que acuden a las
aulas de los grupos clase.

Asi, ademas de la organizacion del espacio y el agrupamiento de los alumnos definido segun el horario y organizacion
del centro, utilizaremos otras formas de agrupamiento dentro del grupo de referencia. Dependiendo de la actividad que
llevemos a cabo el trabajo sera individual o en grupo:
- habra actividades que exigen un trabajo individual que permitan su reflexion individual.
- en algin momento se llevardn a cabo actividades en pequefios grupos. Lo que permitira al alumnado el
intercambio de diferentes puntos de vista y opiniones, favorecer la cooperacion y la capacidad de llegar a
conclusiones conjuntas y consensuadas. A la hora de realizar actividades que necesiten de este tipo de
organizacion se tendra en cuenta la distancia de seguridad y se asegurard que no haya intercambio de
materiales, definiendo unos roles en el grupo, aminorando el riesgo. Si la actividad ha de realizarse fuera del
horario lectivo, se utilizaran medios digitales como videollamadas o chats para su realizacion.

7.6. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Los materiales curriculares son elaborados por los integrantes del departamento y los recursos didacticos de los que
dispone el departamento son variados:

- Ordenadores portatiles

- Pantallas de proyeccion

- Juegos de esculturas

- Varios juegos de reglas y compas

- Piezas de croquizado

- Figuras de poliedros regulares

- Varias esculturas clasicas en yeso
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El departamento también dispone de una amplia bibliografia asi como de la biblioteca del centro con la que
complementar y enriquecer las clases. Ademas el centro dispone de varias aulas con ordenadores con conexién a
internet (aulas Althia), para realizar actividades que se apoyen en las nuevas tecnologias. Este afio se vera restringido el
préstamo de material por parte del profesorado al alumnado que asi lo solicite.

7.7. ATENCION A LA DIVERSIDAD

Para lograr atender a la diversidad de capacidades, motivaciones e intereses de nuestro alumnado, los integrantes del
departamento trabajaran los siguientes puntos:
- Es imprescindible conseguir una atmosfera de trabajo y respeto en el aula de ahi que se lleven a cabo medidas
gue siempre permitan que el alumno que quiera aprender, pueda hacerlo.
- Lograr que los alumnos con problemas se incorporen al ritmo normal de clase y superar asi sus dificultades.
Esto puede resultar complicado con el alumnado que no quiere trabajar de ahi que resulte imprescindible el
apoyo adecuado de las familias. Con este fin, se pueden plantear actividades con distinto nivel de dificultad e
informar en todo momento de cuales son los contenidos minimos que debe dominar el alumno para poder
superar la materia.
- Conseguir la total integracién en el aula con los alumnos inmigrantes que presenten problemas en el castellano.
De esta forma mejoraran su manejo del idioma y de ahi que se pueda trabajar con ellos como con los anteriores
alumnos.
- A los alumnos con altas capacidades intelectuales (AAC) se les realizard una adaptacion curricular adecuada a
su nivel. Esto les permitira poder desarrollarse en su proceso de aprendizaje
- Los alumnos ACNES seguirdn una adaptacion curricular adecuada a su nivel curricular que quedara reflejada
en un plan de trabajo individualizado (*)
- El alumnado ACNEAE seguira las adaptaciones metodoldgicas necesarias para la superacion de la materia y
éstas también quedaran reflejadas en un plan de trabajo individualizado (*)
- Se intentara que todo el alumnado tome conciencia de sus propios procesos de aprendizaje, haciendo hincapié
no solo en los contenidos sino también en el proceso. Por ello hay que hacerles reflexionar sobre:
- El tipo de procedimiento de que se trata en cada ejercicio, dandoles indicaciones claras sobre su
significado, la finalidad del mismo, la relacién con los contenidos tedricos que estan trabajando.
- Indicarles con claridad cémo enfocarlo y posteriormente su elaboracion.

(*) El Departamento de orientacion ha disefiado una bateria de documentos a modo de Planes de Trabajo
individualizados para cada alumn@ que lo necesite y en ellos se recogerdn de forma conjunta todas las acciones
llevadas a cabo por todo el profesorado que da clase a este alumnado.

En cuanto a los alumnos de atencién educativa domiciliaria, tendremos en cuenta los siguientes aspectos:
- Seré necesario elaborar un Plan de Trabajo Individual, de forma que se asegure la inclusién del alumno en las
actividades de su clase y se evite el aislamiento y la desconexién con su centro educativo.
- Los objetivos, contenidos y actividades seran adaptados a las necesidades educativas especiales que nos va
dando la enfermedad del alumno.
- Debemos adaptar los tiempos a su realidad y ritmo de aprendizaje.
- La temporalizacion de los PTs sera quincenal. No obstante, no se elaborara un nuevo PT sin haber recibido el
anterior para su correccion.
Se estard en contacto continuo con los responsables de la EAEHD, lo que permitira un seguimiento adecuado del
alumno por parte del profesor.

7.8. PROGRAMA CARMENTA

En unos tiempos en los que la tecnologia es cada vez mas participe de nuestra vida y en concreto, con la alarma
sanitaria que estamos viviendo debido al Covid-19, se hace imprescindible emplear entornos digitales que favorezcan el
proceso ensefianza/aprendizaje.

El centro asiste a su cuarto afio como centro con Programa CARMENTA, de ahi que en el departamento ya haya
establecido un @mbito Carmenta de cara al alumnado y éste se desarrolla en los siguientes aspectos:

- creacion del aula virtual

- envio a comienzo de curso a todo el alumnado de los materiales necesarios y asociados a cada materia

(apuntes)

- creacion se las sucesivas actividades (y envio de videos explicativos para la resolucién de éstas)

A través de su cuenta, al alumnado:
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- se le recuerda las fechas de entrega de tareas,

- se le informa de qué acciones se llevan a cabo durante cada jornada gracias al diario de clase. Este es
un archivo que puede ser consultado por el alumnado en todo momento, lo cual le permite estar siempre
al dia y llevar un necesario orden en la materia.

La realizacion de cada vez més actividades lleva implicito el uso de TICs y en todas las materias del departamento la

asimilacion de contenidos se ve amenizada por la incursion del visionado de imagenes y videos que hacen mas
llevadera la carga tedrica.

8. EVALUACION

8.1. CALENDARIO DE EVALUACIONES

El calendario de evaluaciones aprobado para este curso académico 2021-2022, que es el siguiente:

ESO BACHILLERATO

1° 20 30y 4° 1° 20
EVALUACION INICIAL 27 septiembre 29 septiembre | 28 septiembre
PRIMERA EVALUACION 30 noviembre 2 diciembre 1 diciembre 29 noviembre 29 noviembre
SEGUNDA EVALUACION 8 marzo 10 marzo 9 marzo 7 marzo 7 marzo
EVALUACION ORDINARIA 6 junio 8 junio 7 junio 6 junio 18 mayo
EVALUACION EXTRAORDINARIA 22 junio 9 junio
EVALUACION DE PENDIENTES 6 mayo ordinaria / 17 junio extraordinaria

8.2. INSTRUMENTOS DE EVALUACION
La evaluacién debe cumplir tres caracteristicas fundamentales: ser continua, formadora e integradora.

Ha de ser continua porque en todo momento debe evaluar al alumnado, lo cual permitira detectar aquellos alumnos que
estan teniendo problemas para conseguir los objetivos. Debe ser formativa y permitir al alumno mejorar. Y ha de ser
integradora teniendo en cuenta tanto los objetivos, como las competencias clave que deben conseguir con todas las
materias.

Los diversos instrumentos de evaluacion para los estdndares de aprendizaje son:
- actividades de clase (AC), es decir, todos los ejercicios realizados en clase o en casa (bien como tareas
individuales o en forma de proyectos para trabajar en grupo.) Afiadido nov: En la ESO se podra entregar una
actividad fuera de tiempo por evaluacion. Este criterio no afectard a alumnado con PT en el que, como
ayuda al estudiante, se flexibilice la entrega de actividades
- pruebas especificas (PE), en las que se trataran los contenidos teorico/practicos vistos en las unidades
didacticas. El departamento estima necesario realizar una por trimestre en las materias Educacion Plastica
Visual y Audiovisual asi como Dibujo Técnico (1 y II).
- observacion directa (OD), que el profesor llevaréa a cabo en el dia a dia con cada alumno en clase.

A los anteriores habra que sumar los:
- cuestionarios (CU), que se realizardn a través de plataformas on line (como Kahoot) de cara a la
autoevaluacion del alumnado y que se llevardn a cabo con la finalizacion de cada unidad didactica. Estas
pruebas no calificaran estandares de aprendizaje.

8.3. CRITERIOS DE CALIFICACION

A NIVEL GENERAL

La nota de la evaluacion consistird en una media ponderada de las notas obtenidas en cada estandar de aprendizaje.
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Para la nota de cada evaluacion se llevara a cabo un redondeo matematico, es decir, toda calificacion que llegue o
supere el 50% de la unidad pasara a la siguiente. (P.e.: 4,6 6 4,5 = 5 mientras que 4,4 = 4). En el caso de suspender una
evaluacion, el alumno debera igualar o superar la nota de 5 para considerar la evaluacion recuperada. La nota final de la
materia sera una media ponderada de las tres evaluaciones, siempre que éstas estén aprobadas. La nota final debera
ser igual o mayor a 5 para aprobar el curso.

RUBRICAS EMPLEADAS PARA CALIFICAR EL INSTRUMENTO DE EVALUACION ACTIVIDAD (AC)

Educacion plastica, visual y audiovisual

Dada la subjetividad de la materia Educacion Plastica Visual y Audiovisual, la siguiente tabla no se puede seguir de una
forma totalmente objetiva. El profesorado del departamento debera tener en cuenta, dentro de la generalidad del

alumnado, los casos particulares en los que el alumno realice un esfuerzo por la mejor consecucion del trabajo
propuesto pero éste diste de tener un acabado correcto.

CALIFICACION CRITERIO

Actividad que no responde a la propuesta solicitada.
De0Oaz2 (El alumno realiza un trabajo distinto al tema propuesto con mucho desinterés y ninguna preocupacién por el
correcto trabajo.)

Actividad que no responde a la propuesta solicitada.
De2a4 (El alumno no trata el tema que propone el ejercicio, bien porque confunde la finalidad de la actividad o no sigue
correctamente las pautas propuestas por el profesor.)

La actividad responde a la propuesta solicitada por el ejercicio pero se aprecia interés por el acabado y la entrega
5 rapida.
(El alumno realiza un trabajo que sigue las pautas minimas para estar aprobado.)

La actividad responde a la propuesta solicitada por el ejercicio pero no hay un estudio y analisis suficiente de las
diversas posibilidades/soluciones.

(El alumno entiende el ejercicio propuesto y encuentra soluciones validas pero no le dedica tiempo suficiente a
estudiar/perfeccionar esas soluciones.)

La actividad responde a la propuesta solicitada por el ejercicio y ademas presenta un andlisis de las diversas
posibilidades/soluciones.

(El alumno entiende el ejercicio propuesto y encuentra soluciones validas pero a la hora de abordar técnicamente el
trabajo, éste no responde a un correcto acabado técnico.)

De7a8

La actividad no solamente responde adecuadamente al planteamiento propuesto sino que ademas presenta
soluciones personales, originales y creativas con nuevos enfoques al tema tratado.

(El alumno descubre nuevas soluciones por si mismo y las estudia para comprobar cual de ellas es mas valida, asi
como una correcta aplicacion de la técnica empleada.)

De 9a 10

Dibujo Técnico

Aunque la materia de Dibujo Técnico es muy objetiva, la siguiente tabla se deberia de seguir de una forma aproximada.
El profesorado del departamento debera tener en cuenta, dentro de la generalidad del alumnado, los casos particulares
en los que el alumno realice un esfuerzo por la mejor consecucion del trabajo propuesto.

CALIFICACION CRITERIO

De0Oaz2 Actividad que no responde a la propuesta solicitada.

De2a4 Actividad que no responde a la propuesta solicitada.

5 La actividad responde a la propuesta solicitada por el ejercicio pero se aprecia interés por el acabado y la entrega
rapida.

6 La actividad responde a la propuesta solicitada por el ejercicio pero no hay un estudio y analisis suficiente de las
diversas posibilidades/soluciones.

De7a8 La actividad responde a la propuesta solicitada por el ejercicio y ademas presenta un andlisis de las diversas

posibilidades/soluciones.
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La actividad no solamente responde adecuadamente al planteamiento propuesto sino que ademas presenta

DB soluciones personales (otros métodos diferentes al explicado por el profesor/solicitado por la actividad).

8.4. RECUPERACIONES
Recuperaciones trimestrales

En la ESO se podra recuperar los estandares suspensos de una evaluacion (no superada) a lo largo de las siguientes,
dependiendo del instrumento de evaluacion de éstos. Si los estandares son evaluados con;

- actividades, las cuales se podran realizar/mejorar a lo largo de las siguientes evaluaciones.

- prueba especifica, en las fechas que el profesor acuerde con el alumnado de la clase.
Si durante el curso el alumno no recupera los estandares que tiene suspensos, podra realizar la recuperacion final de
éstos tanto en la evaluacion ordinaria como en la extraordinaria.

En Bachillerato, el alumno que suspenda una evaluacién, podra recuperar los estandares suspensos que se califican
con:

- actividades, las podra realizar/mejorar a lo largo de las siguientes evaluaciones.

- prueba especifica, serén recuperados en una prueba extraordinaria al final de la tercera evaluacion.

Tanto en la ESO como en Bachillerato, para la recuperacion de estandares suspensos, se emplearan los mismos
recursos y materiales que durante el curso, de ahi que seran idénticos contenidos, criterios de calificacién, metodologia y
actividades que el alumnado ya conoce; por lo tanto, el alumnado ya tiene en su clase virtual (classroom) todo el material
e informacioén necesaria para llevar a cabo la recuperacién de la evaluaciéon suspensa’/s.

El profesor encargado/responsable de la recuperacion sera el profesor que imparta la materia (de las del departamento)
en la clase a la que pertenezca el alunm@ suspens@ e informard a las familias del alumnado que no haya superado la
materia al finalizar cada evaluacién. De igual manera recordara a las familias cuando el alumnado suspenso recupere la
materia pendiente. Estas comunicaciones con la familia se llevaran a cabo a través de la plataforma Educamos CLM.

Cronograma de las acciones a realizar en el seguimiento de evaluaciones suspensas:

FECHAS
Final Mediados Final Mediados Final Evalaucion
12 eva. 22 eva. 22 eva. 32 eva. 32 eva./ord. extraordinaria
(mediados (comienzos (finales (comienzos (mediados (finales
DICIEMBRE) | FEBRERO) MARZO) MAYO) JUNIO) JUNIO)
ACCIONES A Informar al Recordatorio Informar al Recordatorio Informar al Realizacion en
LLEVAR A CABO | alumnado que | al alumnado alumnado que | al alumnado alumnado que | clase del
EN CLASE no supera la sobre el no supera la sobre el no supera la trabajo
evaluacion trabajo a evaluacion trabajo a evaluacion pendiente y
realizar (si realizar (si minimo
aun no se ha aun no se ha necesario para
efectuado) efectuado) la superacion
de las
evaluaciones
suspensas.
ACCIONES A Realizacion Recordatorio Realizacion Recordatorio Realizacion
LLEVAR A CABO | de listado con | a las familias de listado con | a las familias de listado con
POR EL alumnado alumnado alumnado
DEPARTAMENTO | suspenso que suspenso que suspenso que
sera sera sera
adjuntado en adjuntado en adjuntado en
el acta de ese el acta de ese el acta de ese
mes e mes e mes e
informacion a informacion a informacion a
las familias las familias (*) las familias (*)

(*) A los listados de 22 y 32 evaluacidn se sumara todo el alumnado que haya recuperado alguna evaluacién anterior.
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Recuperacion evaluacion ordinaria

En ella los alumnos podran recuperar cada una de las evaluaciones que hayan podido quedar suspensas a lo largo del
curso. Constard de:
- la entrega de las actividades que evallan los estandares suspensos (y que son evaluados con el instrumento
actividades); mas la posibilidad de,
- la realizacién de una prueba especifica individual que calificar4 Unicamente los estdndares suspensos (que
son evaluados con el instrumento prueba especifica.)
Se considerara evaluacion recuperada cuando la nota de los estandares (independientemente de qué instrumento de
evaluacion se haya empleado) sea igual o superior a 5. Para la suma se tendran en cuenta tanto los estandares
aprobados en su momento como los que se recuperen posteriormente.

Recuperacion evaluacion extraordinaria

Al igual que en la recuperacion ordinaria, los alumnos deberan recuperar Unicamente la evaluacion que tenga
suspensa/s (estandares que tengan suspensos 0 no superados). Si éstos son evaluados con un instrumento de
evaluacion como son:
- las actividades, el alumno debera realizarlas en los dias destinados a la recuperacion extraordinaria.
- prueba especifica, si el alumnado sigue sin recuperar debido a la no entrega de las actividades que evalian
parte de los estandares que pueda tener suspensos, siempre tendra la posibilidad de realizar una prueba
especifica individualizada en la que entrardn solamente los estandares que tenga suspensos y que se evallen
con prueba especifica.
Esta forma de proceder asegura que la evaluacion del alumnado es continua y que siempre estd basada en la
calificacién por estandares.

8.5. EVALUACION EXTRAORDINARIA

En el tiempo destinado para la evaluacion extraordinaria, los integrantes del departamento llevaran a cabo dos tipos de
actuaciones bien diferenciadas:
- actuaciones enfocadas a los alumnos con la materia suspensa. Estas actuaciones consistiran en el repaso
de la materia suspensa de manera que se lleve a cabo en clase/casa la recuperacion de los estandares
suspensos de ahi que habra repaso de actividades y posible repaso de cara a una posible prueba especifica (si
con la entrega de actividades no fuera suficiente). Ver dentro del punto 8.4 el epigrafe Recuperacién
evaluacion extraordinaria.

- actuaciones enfocadas a los alumnos con la materia aprobada. Los miembros del departamento han
desarrollado una serie de talleres atractivos para aquellos alumnos que estdn aprobados y sigan acudiendo a
clase bien fisicamente o bien de manera on line. Esos talleres son los siguientes:

MATERIA
Educacion Pléastica Visual y Audiovisual Taller de Arte y Expresién Dibujo Técnico |
1°ESO 2°ESO 4°ESO 2°ESO 1° BACHILLERATO
) Taller: Taller: Taller: Taller: ~ Taller:
SOLIDOS RECORTABLES KARAGRAMAS STOP MOTION ORIGAMI EL DISENO DE LOGOTIPOS

Temporalizacion de la evaluacidn extraordinaria en Educacion Plastica, Visual y Audiovisual de 1° de E.S.O.

Alumnos aprobados Alumnos suspensos
Sesion Taller a realizar: SOLIDOS RECORTABLES
o
n Actuacion en clase Actuacion en clase
Contenidos a ver en clase
Lecturay explicacion Realizacién de actividad
1 - Sélidos platénicos Anexo 1.4 (Pag. 1) Realizacion del PT (¥)
2
Decoracion, recorte y y o ) .
3 pegado (*) La correccién de las actividades incluidas en el PT es
4 Anexo 1.4 inmediata a la entrega de esta manera todo alumno que
(Pag. de 2a9) consigue recuperar la materia suspensa pasa a la
5 realizacion del taller.
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e |

Puesta en comun de los
resultados

Temporalizacion de la evaluacidn extraordinaria en Educacién Plastica, Visual y Audiovisual de 2° de E.S.O.

Alumnos aprobados Alumnos suspensos
Sesion Taller a realizar: KARAGRAMAS
)
n Actuacion en clase Actuacién en clase
Contenidos a ver en clase
Lectura y explicacion Realizacion de actividad
1 - Caligrama, pinacograma Anexo 2. 4 (Pag. de 1 a5)
y karagrama. Ejemplos L
5 Realizacion del PT (¥)
3
X (*) La correccién de las actividades incluidas en el PT es
4 inmediata a la entrega de esta manera todo alumno que
5 consigue recuperar la materia suspensa pasa a la
. realizacion del taller.
Puesta en comun de los
6
resultados
Temporalizacion de la evaluacién extraordinaria en Educacién Plastica, Visual y Audiovisual de 4° de E.S.O.
Alumnos aprobados Alumnos suspensos
Sesion Taller a realizar: STOP MOTION
()
n Actuacion en clase Actuacion en clase
Contenidos a ver en clase
Lecturay explicacion Realizacién de actividad
1 . An|m30|on stop motion. Anexo 4.4 (Pag. 1y 2)
Aplicaciones L
2 Realizacion del PT (*)
X (*) La correccion de las actividades incluidas en el PT es
4 inmediata a la entrega de esta manera todo alumno que
5 consigue recuperar la materia suspensa pasa a la
. realizacion del taller.
Puesta en comun de los
6
resultados
Temporalizacion de la evaluacion extraordinaria en Taller de Arte y Expresion de 2°de E.S.O.
Alumnos aprobados Alumnos suspensos
Sesién Taller a realizar: ORIGAMI
()
n Actuacion en clase Actuacién en clase
Contenidos a ver en clase
Lecturay explicacion Realizacién de actividad
1 - Geometria del icosaedro Anexo T.4 (Pag. 1)
truncado
2 Construccion de piezas para o "
realizar la figura icosaedro Realizacion del PT (%)
truncado siguiendo
3 instrucciones
Anexo T.4 (Pag. 2) (*) La correccion de las actividades incluidas en el PT es
— = inmediata a la entrega de esta manera todo alumno que
4 Montaje de la figura ) A
. consigue recuperar la materia suspensa pasa a la
icosaedro truncado realizacion del taller
5 Anexo T.4 (Pag. 2) ’
Puesta en comun de los
6
resultados
Temporalizacion de la evaluacion extraordinaria en Dibujo Técnico | de 1° de BACHILLERATO.
Alumnos aprobados Alumnos suspensos
Sesion Taller a realizar: CREACION Y DISENO DE LOGOTIPOS
)
n Actuacioén en clase Actuacién en clase
Contenidos a ver en clase
Lecturay explicacion Realizacién de actividad
- La marca
- Tipos Anexo B.4
1 - Evolucion (Pag.de 1a11)
- Identidad corporativa Realizacion del PT (¥)
- Creacion
2
(*) La correccién de las actividades incluidas en el PT es
3 X inmediata a la entrega de esta manera todo alumno que
4 consigue recuperar la materia suspensa pasa a la
realizacion del taller.
5
Puesta en comin de los
6
resultados
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Temporalizacion de la evaluacion extraordinaria en Dibujo Técnico Il de 2° de BACHILLERATO.

Una vez finalizada la evaluacion de 2° de Bachillerato se llevaran a cabo las siguientes actuaciones:
- actividades de refuerzo de cara a la EVAU.
- resolucion de dudas.

8.6. ALUMNOS CON LA MATERIA PENDIENTE
Alumnos con la materia pendiente de cursos anteriores

Aquellos alumnos que tuvieran alguna materia del departamento (Educacion Plastica, Visual y Audiovisual/Taller de Arte
y Expresion/Dibujo Técnico) pendiente del curso(s) anterior(es), la(s) podran recuperar llevando a cabo las actividades
disefiadas con tal finalidad y que se encuentran recogidas en el Plan de Trabajo correspondiente. A comienzo de curso
el jefe del departamento localizara a los alumnos con las materias pendientes y les entregara el PT a realizar. En este
documento apareceran las actividades a realizar asi como las fechas de entrega para su seguimiento trimestral. La no
realizacion de éstas supondra la no recuperacién de la materia pendiente, independientemente de que el alumno
supere/apruebe la materia del curso actual en caso de cursarla.

Debido a que el departamento no tiene asignacion horaria para el seguimiento de pendientes (de otros cursos), este afio
al igual que el anterior, se ha creado un grupo de classroom para cada materia suspensa (Educacion Plastica, Visual y
Audiovisual —tanto de 1° como de 2° de ESO-, Taller de Arte y Expresion de 2° de ESO y Dibujo Técnico 1) en ellos, el
jefe del departamento compartira con los alumnos todo el material que se estime necesario (apuntes de clase, videos
explicativos, guias de ayuda, etc...) de manera que el alumno se vea en todo momento acompafiado y apoyado en su
labor de recuperacion. Para aquellos alumnos que siguen cursando la materia en un curso superior (por ejemplo un@
alumn@ con EPVA de 1° de ESO suspensa y que cursa la misma materia en 2° de la ESO) el profesor/ra encargado de
llevar esa materia sera el profesor/ra que imparte clase en el curso superior.

Modificacién dic: el alumnado con la materia EDUCACIION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL pendiente de 1°
de la ESO que esté cursando 2° recuperard automaticamente la materia suspensa si supera la del 2° curso.

Cronograma de las acciones a realizar en el seguimiento de evaluaciones suspensas:

FECHAS
OCTUBRE 10 DICIEMBRE 18 FEBRERO 29 ABRIL 17 JUNIO
ACCIONES A - Entrega del PT ler seguimiento 2do 3er Repaso final de
LLEVAR A CABO | al alumnado trimestral: seguimiento seguimiento todo el material
CON EL - Creacion de las | repaso del trimestral: trimestral: entregado por el
ALUMNADAO aulas virtuales material repaso del material | repaso del alumnado
entregado por entregado por material suspenso
parte del parte del alumnado | entregado por
alumnado suspenso parte del
suspenso alumnado
suspenso
ACCIONES A Realizacion de Anotacion en el Anotacion en el Anotacion en el | - Anotacion en el

LLEVAR A CABO
POR EL
DEPARTAMENTO

listado con
alumnado con
materia
pendiente que
sera adjuntado
en el acta de ese
mes e
informacion a las
familias

acta de ese mes
del trabajo
entregado por los
alumnos con la
materia
pendiente.

acta de ese mes
del trabajo
entregado por los
alumnos con la
materia pendiente.

acta de ese mes
del trabajo
entregado por
los alumnos con
la materia
pendiente.

acta de ese mes
de los alumnos
gue recuperan la
materia pendiente
e informaciéon a
las familias.

(*) A los listados de 22 y 32 evaluacidn se sumara todo el alumnado que haya recuperado alguna evaluacién anterior.

Alumnos con parte de la materia pendiente en el presente curso

Consultar el epigrafe Recuperaciones trimestrales que aparece en el punto 8.4 de la presente programacion.
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8.7. AUTOEVALUACION DEL ALUMNADO

Los integrantes del departamento estimamos fundamental que el/la alumn@ pueda valorar sus propios conocimientos en
todo momento y no puntualmente llegado el final de cada evaluacién. La valoracion del nivel de asimilacién de
contenidos es una opcion que debe estar presente y también un deber que el/la alumn@ debe llevar a cabo. Es por esto
que llegada la finalizacion de cada unidad didactica, cada alumn@ podra realizar un cuestionario en el que se abordaran
aquellos contenidos mas relevantes.

8.8. COEVALUACION DEL PROFESORADO

Los integrantes del departamento consideran muy necesaria la evaluacion de éstos como parte del sistema educativo

para garantizar la calidad de la ensefianza.

La evaluacién del profesorado se relaciona con dos finalidades basicas:

- el control, orientado a la toma de decisiones sobre condiciones profesionales y laborales, y

- la mejora de la actividad educativa y docente, orientada hacia el desarrollo personal y sus necesidades
formativas.

A continuacién se muestra la tabla para la coevaluacién de los integrantes del departamento, ofrecida por el
departamento de orientacién del centro:

DOCUMENTO PARA LA AUTOEVALUACION DOCENTE CURSO 2020-2021

Leyenda: A. Maria J. Finez Delgado /B. Myriam Cabezas / C. Pedro Garcia B C

1.1 1.- Presento y propongo un plan de trabajo, explicando su

MOTIVACION finalidad, antes de iniciar cada unidad, tema

INICIAL DE 2.- Planteo situaciones introductorias previas al tema que se va

1 ALUMNOS a trabajar (trabajos, didlogos, lecturas, experiencias, etc.)

MOTIVACION 3.- Ma_lntengo el interés del qlumnado partiendo de sus

PARA EL 12 experiencias, con un lenguaje claroy adaptado _ _

APRENDIZAJE MOTIVACION 4.- Qomu_nlco la fl_nallc_igd de los aprendizajes, su importancia,
funcionalidad, aplicacion real

A LO LARGO - — - -

DEL PROCESO 5.- Ofre;t_:o informacién de los progresos conseguidos asi como
de las dificultades encontradas en el proceso de aprendizaje
llevado a cabo con el alumnado
6.- Relaciono los contenidos y actividades planteadas con los
intereses y conocimientos previos de los alumnos

21 7.- Estructuro y organizo los contenidos dando una visién ]

PRESENTACION general de cada tema (rrjapas coqce_ptuales, esquemas, qué

DE LOS tienen que aprend(_ar_, gye es lo mas |mportante_, etc.) i

CONTENIDOS 8.- Facilito la adquisicion de los nuevos contenidos a través de;
realizar aclaraciones, sintetizar la informacién importante,
realizar ejemplificaciones, responder a preguntas del alumnado,
etc.

9.- Planteo actividades que tengan como meta la adquisicion de
los objetivos didacticos y competencias clave
2. 2.2. 10.- Propongo actividades variadas (de introduccion, motivacién,
ORGANIZACION | ACTIVIDADES de desarrollo, de sintesis, de consolidacién, de recuperacién, de
DEL MOMENTO EN EL AULA ampliacion de evaluacién, etc.)
DE ENSENANZA 11.- En la propuesta de actividades que propongo, existe un
equilibrio entre actividades individuales, pequefio grupo
12.- Distribuyo el tiempo adecuadamente; (breve tiempo de
exposicion, explicaciones, trabajo individual o grupal, aclaracion
de dudas, etc.)

2.3. 13.- Adopto distintos agrupamientos en funciéon del momento, de

RECURSOS Y la tarea a realizar, de los recursos disponibles a utilizar, etc.,

ORGANIZACION controlando siempre el adecuado clima de trabajo

DE AULA 14.- Utilizo recursos didacticos variados (audiovisuales,
informaticos) tanto para la presentacion de contenidos, como
para la practica de los alumnos, favoreciendo el uso autbnomo
de los mismos.

3. 3.1 15.- Compruebo, de diferentes modos que los alumnos han
ORIENTACION INSTRUCCIONES, | entendido las tareas que tiene que realizar; para ello formulo
DEL TRABAJO ACLARACIONES Y | preguntas, pidiendo ejemplificaciones, verbalizaciones, etc.
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DE LOS
ALUMNOS

ORIENTACIONES
A LAS TAREAS DE
LOS ALUMNOS

16.- Facilito estrategias de aprendizaje sobre donde buscar mas
informacién, consejos sobre procedimientos practicos, ofrezco
animo, trato de que todos participen, etc.

17.- Controlo frecuentemente el trabajo de los alumnos;
observando, haciendo registros, formulando preguntas,
mediante ejercicios, etc.

4.
SEGUIMIENTO
DEL PROCESO
DE
APRENDIZAJE

4.1.
SEGIMIENTO Y
CONTROL DEL
PROCESO DE
ENSENANZA/
APRENDIZAJE

18.-Reviso y corrijo frecuentemente los contenidos, actividades
propuestas

19.- Proporciono informacion al alumnado sobre la ejecucién de
actividades, ofrezco procesos de autoevaluacién entre el
alumnado y coevaluacién

20.- En caso de objetivos insuficientemente alcanzados suelo
ampliar, y proponer nuevas actividades que faciliten un mayor
grado de consecucion, etc.

4.2.
DIVERSIDAD

21.- Tengo presentes y en cuenta el nivel de desarrollo de los
alumnos, sus ritmos de aprendizaje, sus virtudes y carencias y
en virtud de ellas adapto los diferentes aspectos del proceso de
ensefianza aprendizaje (contenidos, actividades, objetivos,
procedimientos de evaluacion, etc.)

22.- Me coordino con otros profesores (profesores de apoyo,
Departamento de orientacion) para modificar, adaptar
contenidos, actividades, metodologias, procedimientos de
evaluacion para la diversidad de alumnado

4.3.
EVALUACION

23.- Realizo una evaluacion inicial a inicio de curso, a inicio de
cada unidad o tema nuevo, para ajustar la programacion,
organizacion del contenido, al conocimiento de los alumnos

24.- Utilizo sisteméticamente, y compaginada diferentes
procedimientos y recursos de evaluacion: registro de
observacion, trabajos, exposiciones, pruebas escritas, pruebas
de diferente formato, otros procedimientos, etc.

25.- Uso estrategias y procedimientos de autoevaluacion y
coevaluacion en el grupo, de tal manera que favorezca la
participacion del alumnado en la evaluacion

VALORACION INDIVIDUAL DEL PROFESOR

/3 /3 /3

MEDIA DEL DEPARTAMENTO

/9

9. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

9.1 ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Las actividades complementarias estan disefladas para responder a los objetivos y contenidos del curriculo y
complementarlos. A la hora de llevar a cabo las actividades complementarias, los integrantes del departamento tendran
muy en cuenta en todo momento las normas establecidas en el plan de contingencia del centro.

Hay que decir que las siguientes actividades:
- Decoracién navidefia del hall del instituto

- Felicitacion navidefia
- Muro de los enamorados (mes de febrero)
- Participacion en las actividades relacionadas con el Dia del libro, Dia de la Paz y Dia de la Felicidad...

- Taller: “La Alhambra en las aulas”

son actividades que el departamento suele llevar a cabo cada curso, pero siempre estamos dispuestos llevar a cabo
nuevas propuestas que surjan en el dia a dia o aquellas en las que se nos solicite ayuda por parte de otros
departamentos.

9.2 ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES

A dia de hoy no se contempla la realizacion de actividades extraescolares pero si la situacion sanitaria lo permitiera, los
integrantes del departamento estarian interesados en realizar las siguientes actividades:

DEPARTAMENTOS

IMPLICADOS ACTIVIDAD

GRUPOS LUGAR FECHA (aproximada)
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Visita al Museo del Prado

isi i 10,20y 4° Madrid
Dep. Plastica \C/tgrlft? OaIdI;/I uAsrf eoé\l ascg%,r;lal 22y 32 Evaluacion
Visita al Museo Thyssen
Arco 2020 4° y Bachillerato | Madrid
Dep. Visita museo Paleontoldgico ESO Cuenca A disponibilidad de la

Plastica/CC.SS./Religion

Cuenca

empresa organizadora
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