ACTIVIDADES PARA LA RECUPERACION DE
2°de EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

Este bloque de actividades mas las preguntas que aparecen al final es el conjunto de tareas que el alumno con la materia suspensa debera
realizar satisfactoriamente para la recuperacion de la misma. Se aconseja realizar las actividades empleando para ello el material que el
alumno ya uso en clase cuando cursé la materia: papel Basik, lapiceros (mas blandos para dibujo artistico), (mas duros para dibujo técnico),
goma de borrar, juego de plantillas (regla graduada, escuadra y cartabdn), compas, color (preferiblemente lapices, por su versatilidad).
El seguimiento de la materia pendiente es trimestral por lo que se entregara un tercio de la tarea total,
es decir, un minimo de cuatro actividades, antes de cada una de las fechas siguientes:

-10de diciembre/-18 de febrero/-29 de abril

Lano entrega de las actividades en alguna de esas fechas puede suponer el suspenso automatico de la materia.

MATERIALES Y TECNICAS GRAFICO-PLASTICAS / ELEMENTOS DEL LENGUAJE
GRAFICO-PLASTICO / EL COLOR

Con los elementos basicos de expresion, punto, linea, plano, textura y color se pueden representar
formas y transmitirideas y sentimientos. Las posibilidades expresivas de cada uno de estos elementos
son infinitas.

Estandares 1.3./2.1./5.3.

PUNTO, LINEA, PLANO Y TEXTURA

ACTIVIDAD: a partir del cuadro propuesto, realiza cuatro versiones, dos de ellas realistas y otras dos
mas abstractas. En cada una de ellas deberas emplear solamente un elemento del lenguaje grafico-
plastico: punto, linea, plano y textura. En tu lamina, puedes realizar dos por cara, tamafno: 200x125mm.

MATERIALES Y TECNICAS GRAFICO-PLASTICAS

Ellapiz de grafito es una de las herramientas mas versatiles a la hora de representar el
mundo que nos rodea. El claroscuro es el procedimiento artistico que consiste en dar
volumen a los objetos mediante el contraste de luces y sombras.

Estandar1.2

ZONASDELUZY SOMBRA:

CLAROSCUROALAPIZ

ACTIVIDAD: realiza, a linea o a mancha, como prefieras, el dibujo mostrado. Intenta
conseguir las tonalidades mas parecidas a las presentadas. Recuerda que primero
deberias realizar un buen encajado de la figura. Puedes colocar la lamina en
horizontal y procura que el tamafo del dibujo en tu ldmina sea el apropiado.



EL COLOR

Al movernos en el espacio es habitual nuestra concepcion de tres dimensiones: longitud, altura y profundidad. Analogamente, en el mundo cromatico, para  Magenta %y““‘w‘-‘
establecer un ordenamiento serio y preciso, partimos de considerar que cada color se mueve o modifica segun tres direcciones o cualidades especificas: tono, 4
saturacion y luminosidad.

Estandar5.1.

CUBO DE CHARPENTIER
ACTIVIDAD: a partir de dos basik A-4, colocados en horizontal, realiza los desplegables propuestos. El tamafio de la celdilla sera de 20 x 20 mm. a la hora de
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COMUNICACION VISUAL |
Las perspectivas imposibles, la ilusion de movimiento sobre el plano :

I

estatico (figuras cinéticas) o las imagenes dobles crean las llamadas
ilusiones épticas.

Estandares 7.2

ILUSIONES OPTICAS

ACTIVIDAD: en una lamina con marco interno, elabora una ilusién optica. Puede estar relacionada con la
simulacién tridimensional, el movimiento, etc., podras conseguir la mediante sombreados, alternancias de espacios
blancos/negros u oscurecimientos de color, aparentes dobleces, etc...

COMUNICACION VISUAL
Las marcas, los signos y los simbolos son imagenes comunicativas. Su finalidad es la de informar, prohibir,
identificar una marca publicitaria...

Estandar 9.2

SiMBOLO PERSONAL

ACTIVIDAD: sefala tres caracteristicas de tu personalidad que te definan. Posteriormente, y teniendo en cuenta
esas sefas personales, realiza tu simbolo personal, a modo de logotipo. Como minimo, una de las medidas
principales debe ser 100mm. (alto o ancho). Recuerda que los elementos visuales deben ser muy sencillos
(esquematizacion/ geometria). Emplea los colores justos.

U.D. 8. LA IMAGEN DIGITAL
El anuncio publicitario es uno de los recursos mas eficaces para dar a conocer una marca o producto
concreto y para convencer y estimular el deseo de la audiencia al que va dirigido hacia un determinado objetivo.

Estandares 10.1/10.3/13.1 (5%/5%/10%_20%)

ANUNCIO PUBLICITARIO

ACTIVIDAD: el alumno realizara un anuncio publicitario impreso, es decir, de los que aparecen en las revistas/periddicos
pero se llevara a cabo mediante el uso de una APP, la que se estime mas oportuna. Se podran emplear: ilustraciones
(dibujos a mano, con técnica/s libre/s), medios digitales (fotografias propias, imagenes sacadas de internet) o técnica mixta
(se emplean ilustraciones a mano que posteriormente se retocan) En ese anuncio publicitario vamos a poder publicitar: un
producto (galletas, zapatillas, gafas de sol, etc...), un servicio (uso de transporte publico, uso de la biblioteca del pueblo,
donacion de sangre, etc...) o una idea (comer saludablemente, actitud positiva ante la vida, voluntariado en una ONG, etc...)
En el anuncio deben aparecer los elementos TITULAR, ILUSTRACION, TEXTO y ELEMENTOS DE LA FIRMA (ver
apuntes), y estos deben de relacionarse entre si de forma que el anuncio quede claro, entendible y atractivo, al igual que un
anuncio real de los muchos que podemos ver en una revista o periédico. (Una vez realizado se envia al classroom creado.)



U.D. 7. IMAGEN AUDIOVISUAL
El comic es la narracion de una historia
mediante imagenes y texto. Como
cualquier relato, es habitual que el
argumento se desarrolle en tres partes:
presentacion, nudo y desenlace.

Estandar 11.1

EL COMIC

ACTIVIDAD: confecciona una historieta de
cémic. Su longitud es libre (minimo una
hoja) pero recuerda que la historia debe
tener principio y fin. Recuerda lo visto en
clase sobre formatos, esquemas y ritmos
compositivos asi como equilibrios
visuales, angulaciones de camara y
encuadres con el fin de hacer que las
vifietas de tu cémic sean lo mas atractivas
posibles. También deberas tener en cuenta
el tipo de historia que vas a contar, de él
depende el aspecto final que tengala obray
también el tipo de soporte que escojas.
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U.D. 9.
ELEMENTOS
BASICOS

DEL DIBUJO
TECNICO

Los trazados de

rectas paralelas y
r e ¢ t a s
perpendiculares son
dos de los trazados
basicos que el

alumno debe
dominar.

Estandar 14.2
USO DE
ESCUADRA 'Y
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ACTIVIDAD: divide
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paralelismo; 3 y 4,
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ELEMENTOS BASICOS DEL DIBUJO TECNICO

Llamamos poligono a una superficie plana y cerrada, limitada por
lineas rectas. Un lugar geométrico es un conjunto de puntos que
satisfacen determinadas condiciones o propiedades geométricas.

Estandares 15.1/16.1/16.2

TRIANGULOS, CUADRILATEROS Y RECTAS NOTABLES
ACTIVIDAD: divide la lamina en seis sectores, columna de la
izquierda, casillas 1, 2 y 3; columna derecha, casillas 4,5y 6. A
partir de los datos aportados, construye:

1) tridngulo con base by lado a, a la derecha, hallar medianas y
baricentro;

2) triangulo con base ¢y b a la izquierda, hallar mediatrices y
circuncentro;

3) rectangulo con base ABYy altura h;

4) triangulo con base by lado a, a laizquierda, hallar bisectrices e
incentro;

5) triangulo con base a y lado b a la derecha, hallar alturas y
ortocentro;

6) rombo con diagonal mayor ABy diagonal menor CD.

Lados (triangulos)
a

b

Lados (cuadrilateros)
h

-0 > T

Esta lamina constara de tres notas que calificaran los estandares
sefialados: la primera, resuelve con precisiéon problemas sencillos de
triangulos y cuadrilateros; la segunda, determina los puntos y las rectas
notables de los tridangulos y otros poligonos; la tercera, resuelve
problemas sencillos aplicando los lugares geométricos conocidos:
circunferencia, mediatriz y bisectriz.



TANGENCIAS Y ENLACES / CURVAS TECNICAS 1)
Decimos que dos elementos geométricos son tangentes N
cuando tienen un punto en comun. Las tangencias son %
trazados que unen lineas, curvas o rectas, de manera que ;

parezcan unalinea continua.

Estandares 17.1/18.1 )
TANGENCIAS Y CURVAS TECNICAS

ACTIVIDAD: divide la lamina en seis sectores, columna N
de la izquierda, casillas 1, 2 y 3, construye las siguientes / \

tangencias (fijate en los recuadros):

1) circunferencia de radio 25mm. tangente a una recta \ 2
daday conocido el punto de tangencia sobre la misma; S A
2) rectas tangentes a una circunferencia dada que

pasen por un punto exterior a la misma;

3) circunferencias de radio 20mm. tangentes a otra libre | 3) ¥

enunpuntoT.

Columna derecha (18.1), casillas 4, 5 y 6, construye las [ 0. )

siguientes curvas técnicas:

4) construye un évalo cuyo eje mayor mida 70mm.; L% oy
5) construccion de un o6valo cuyo eje menor sea de e

50mm.;

6) construccion de un ovoide de eje menor 45mm.

U.D.12.CURVAS TECNICAS
Unaespiral es unalinea curva que se aleja
constantemente de un punto llamado
centro.

Estandares 18.2 (8,6%)

ESPIRALES

ACTIVIDAD: En una lamina con marco
interno, y a partir de un triangulo
equilatero, realiza una espiral de tres
centros. Fijate en el ejemplo de cémo se
realiza y hazlo igual desde los tres
vértices. Una vez acabadas, aplica color
de laforma mas creativa posible

ALUMNO: ..o i e e

Para realizar el siguiente cuestionario puedes
buscar en tus apuntes (ANEX0S 1.1,1.2y 1.3)
y contesta:

REPRESENTACION
OBJETIVA DE LA FORMA

Los sistemas de representaciéon son conjuntos de normas
que nos permiten representar los objetos tridimenionales sobre
un soporte bidimensional de una forma objetiva y rigurosa.

Estandar 19.1. ]
VISTASY ACOTACION

ACTIVIDAD: en una lamina realiza, las vistas de la pieza
propuesta. Recuerda hacerlas a mano y que el resultado debe
ser proporcional en la medida de lo posible. Como no esta
indicado cual es el alzado, escoge el lateral que mas te
convenga. Una vez realizadas las vistas, acotalas teniendo en
cuenta que el tamafo de cada triangulo que forma la red es de

10mm.

01.1. Un punto es...

A) la interseccion entre dos
rectas.

B) la interseccién entre dos
planos.

C) la interseccion entre dos
solidos.

02. La linea geométrica...

A) Es aquella que no necesita
para su trazado la aplicacién de
un util de precision.

B) Es aquella que necesita para
su trazado la aplicacién de un util
de precision.

C) Es aquella que necesita para
su trazado la aplicacion de un util
de precision solamente en parte
de su recorrido.

03. Las rectas perpendiculares...
A) son las que, al cortarse,
forman entre si angulos de
menos de 90°.

B) son las que, al cortarse,
forman entre si angulos de 90°.
C) son las que, al cortarse,
forman entre si angulos de mas
de 90°.

04. Las rectas oblicuas...

A) son las que, al cortarse,
forman entre si angulos
diferentes a 90°.

B) son las que, al cortarse,
forman entre si angulos de 90°.
C) son las que, al cortarse,
forman entre si &ngulos de 180°.

05. Un angulo...

A) es la porcion de plano
determinada por tres semirrectas
llamadas lados del angulo, a, by
¢ que parten del mismo punto,
denominado vértice, O.

B) es la porcion de plano
determinada por dos semirrectas
llamadas lados del angulo, a y b,
que parten de distintos puntos, O
y O\

C) es la porcién de plano
determinada por dos semirrectas
llamadas lados del angulo, a y b,
que parten del mismo punto,
denominado vértice, O.

06. Respecto a otros angulos, los
angulos se pueden clasificar en:
A) Consecutivos, llanos,
suplementarios, obtusos y
complementarios.

B) Rectos, suplementarios,
llanos, adyacentes y opuestos.

C) Opuestos, consecutivos,
complementarios, suplementarios
y adyacentes.

07. Segun los grados, los angulos
pueden ser:

A) Opuestos, rectos, adyacentes
y obtusos.

B) Agudos, llanos, rectos y
obtusos.

C) Consecutivos, agudos, llanos
y complementarios.

08. La circunferencia se define
como...

A) una curva y plana en la que
todos sus puntos equidistan de
otro interior llamado centro.

B) una curva cerrada en la que
todos sus puntos equidistan de
otro interior llamado centro.

C) una curva cerrada y plana en
la que todos sus puntos
equidistan de otro interior llamado
centro.

09. Si es definida/o como: “Es la
parte limitada de la recta. Sus
extremos, al ser dos puntos, se
indican con las letras
mayusculas”. Nos referimos a:
A) una linea recta.

B) una semirrecta.

C) un segmento.

10. Si la definimos como “el seg-
mento que une dos puntos
cualesquiera de la
circunferencia”, nos referimos a:
A) la cuerda.

B) la recta secante.

C) la recta tangente.

11. Se denomina mediatriz de un
segmento...

A) a la recta perpendicular que lo
divide en dos partes.

B) a la recta que lo divide en dos
partes iguales.

C) a la recta perpendicular que lo
divide en dos partes iguales.



12. ;cémo definimos, dentro de los
elementos de la circunferencia, al arco?
A) es el segmento de la mediatriz de una
cuerda que queda entre la circunferencia
y la cuerda (MN

B) Es el fragmento de circunferencia
comprendido entre dos puntos de ella.

C) Es el segmento que une el centro (O)
de la circunferencia y un punto cualquiera
de ella (OA).

13. Llamamos poligono:

A) a una superficie plana y cerrada,
limitada por lineas rectas

B) a una superficie cerrada, limitada por
lineas rectas

C) a una superficie plana y cerrada,
limitada por lineas.

14. Un poligono inscrito:

A) es el que esta construido dentro de la
circunferencia ya que sus vértices estan
en contacto con ella y sus lados son
cuerdas de ella.

B) es el que esta construido dentro de la
circunferencia ya que sus vértices estan
en contacto con ella y sus lados son
tangentes de ella.

C) es el que esta construido dentro de la
circunferencia ya que sus vértices estan
en contacto con ella y sus lados son
radios de ella.

15. En un tridngulo rectangulo, la
hipotenusa...

A) es el lado menor

B) es el lado mayor.

C) es uno de los dos lados que miden
igual.

16. Segun sus lados, los tridngulos
pueden ser:

A) Obtusangulo, equilatero y acutangulo.
B) Is6sceles, equilatero y escaleno.

C) Recto, obtusangulo y escaleno.

17. Se llama évalo...

A) a la curva cerrada formada por arcos
de circunferencia con dos ejes de
simetria.

B) a la curva plana abierta formada por
arcos de circunferencia con dos ejes de
simetria.

C) a la curva plana cerrada formada por
arcos de circunferencia con dos ejes de
simetria.

18. En el sistema diédrico...

A) La proyeccién sobre el plano horizontal
recibe el nombre de planta; la proyeccion
sobre el plano vertical, alzado; y las
proyecciones sobre un plano de perfil,
como vistas laterales.

B) La proyeccion sobre el plano horizontal
recibe el nombre de alzado; la proyeccion
sobre el plano vertical, vistas laterales; y
las proyecciones sobre un plano de perfil,
como planta.

C) La proyeccion sobre el plano horizontal
recibe el nombre de perfil; la proyeccion
sobre el plano vertical, planta; y las
proyecciones sobre un plano de perfil,
como alzado.

19. La acotacion es...

A) el proceso de anotar, mediante cifras,
las mediadas de un objeto, sobre un
dibujo previo del mismo, siguiendo una
serie de reglas y convencionalismos,
establecidos mediante normas.

B) el proceso de anotar las mediadas de
un objeto, sobre un dibujo previo del
mismo, siguiendo una serie de reglas y
convencionalismos, establecidos
mediante normas.

C) el proceso de anotar, mediante lineas,
cifras, signos y simbolos, las mediadas de
un objeto, sobre un dibujo previo del
mismo, siguiendo una serie de reglas y
convencionalismos, establecidos
mediante normas.

20. La acuarela emplea como
aglutinante...

A) el agua.

B) la goma arabiga.

C) el aceite.

21. En el gouache, el aglutinante se
encuentra mezclado con

A) pigmento blanco y por eso la pintura es
opaca.

B) pigmento negro y por eso la pintura es
opaca.

C) pigmento blanco y por eso la pintura es
translucida.

22. El papel se clasifica segun...
A) su color.

B) el tamafio de la hoja/pliego.
C) el gramaje.

23. El término iconicidad se refiere...

A) al grado de referencialidad de una
imagen. Es decir, la relacion de
apariencias entre lo que se imagina y su
referente.

B) al grado de referencialidad de una
imagen. Es decir, la relacion de
apariencias entre lo que se imagina y lo
que se pinta.

C) al grado de referencialidad de una
imagen. Es decir, la relacion de
apariencias entre la propia imagen y su
referente.

24. Los agentes que articulan el proceso
de composicion son:

A) el color, el formato y el ritmo.

B) la proporcién, el formato y el ritmo.

C) el formato, la textura y el ritmo.

25. Podemos encontrar simetrias:
A) Axial y profunda.

B) Central y radial

C) Axial y radial.

26. Podemos encontrar dos clases de
composicion:

A) Composicioén estatica, simétrica o
clasica y composicién dindmica,
asimétrica o libre.

B) Composicién libre, simétrica o clasica y
composicién estatica, asimétrica o libre.
C) Composicion estatica, simétrica o libre
y composicién dindmica, asimétrica o
clasica.

27. En color, El conjunto de todas las
ondas electromagnéticas se denomina:
A) espectro electromecanico.

B) espectro electromagnético.

C) campo magnético.

28. En relacion a la percepcion de los
colores...

A) El ojo humano percibe los colores por
sintesis adictiva.

B) El ojo humano percibe los colores por
sintesis sustractiva.

C) El ojo humano percibe los colores por
sintesis aditiva.

29. Las imagenes vectoriales estan
compuestas por:

A) entidades geométricas simples:
segmentos y poligonos basicamente.

B) entidades geométricas simples:
segmentos y pixeles basicamente.

C) entidades geomeétricas simples: colores
y pixeles basicamente.

30. El orden correcto en las fases del
proceso creativo es:

A) Fase de documentacion,
planteamiento, proceso de disefio y fase
de produccion.

B) Planteamiento, fase de documentacion,
proceso de disefio y fase de produccion.
C) Proceso de disefio, planteamiento,
fase de documentacion, y fase de
produccion.

31. En la ley de continuidad:

A) tendemos a percibir las lineas ocultas
que no se muestran el en dibujo

B) tendemos a percibir las lineas vistas
que no se muestran el en dibujo

C) tendemos a percibir las lineas ocultas
que si se muestran el en dibujo

32. Las ilusiones opticas son imagenes
que...

A) si bien en la realidad fisica son
posibles de encontrar, en el mundo de la
representacion grafica también se pueden
recrear con todo detalle.

B) si bien en la realidad fisica son
imposibles de encontrar, en el mundo de
la representacion grafica se pueden
recrear con todo detalle.

C) si bien en la realidad fisica son
posibles de encontrar, en el mundo de la
representacion grafica se pueden recrear
pero con un nivel bajo de detalle.

33. En la publicidad audiovisual
encontraremos las siguientes acciones:
A) Imagen, desarrollo y logotipo.

B) Apertura, desarrollo y cierre.

C) Titular, desarrollo y cierre.

34. La publicidad impresa se caracteriza
por el disefio y distribucién espacial de
cuatro elementos:

A) Titular, elementos de la firma,
ilustracion y el texto.

B) Titular, elementos de la firma,
desarrollo y el texto.

C) Apertura, Titular, elementos de la firma
e ilustracion.

35. La produccién de un proyecto
audiovisual requiere de tres fases para su
realizacion:

A) Preproduccién; postproduccion;
produccién y rodaje.

B) Promocién; preproduccion;
postproduccion.

C) Postproduccion; produccién y rodaje;
promocion.

36. Los movimientos que puede realizar la
camara cinematografica son:

A) panoramica, zoom y travelling

B) panoramica, encadenado y travelling.
C) travelling, panoramica y desenfoque.

37. Para provocar reacciones en el
espectador podemos encontrar los
siguientes efectos técnicos:

A) transparencias, travelling y
sobreimpresion.

B) fundido, desenfoque y sobreimpresion.
C) transparencias, desenfoque y
sobreimpresion.

38. El procedimiento que permite unir los
planos de una pelicula de manera que se
mantenga la continuidad del relato
cinematografico se denomina:

A) sobreimpresion

B) transicion

C) fundido.

39. Si decimos que comprende el disefio
de todos los elementos que conforman la
puesta en escena de un determinado
producto audiovisual, hablamos de...

A) el decorado.

B) el vestuario

C) la escenografia.

40. Para conseguir una escenificacion
atractiva es imprescindible contar con el
equipo de

profesionales especializados. Entre ellos
podemos encontrar:

A) Director artistico, atrecista y figurinista.
B) Script, figurinista y atrecista.

C) Director de produccion, figurinista y
camara.
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